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Vasim ukolem je v Pythonu vytvofit program pro automat na prode;j listki do kina.

Cenik zakladniho vstupného

2D 3D 3D
(bez bryli) (s brylemi)
Dospéli 285 K¢ 300 K¢ 330 K¢
Déti 225 K¢ 245 K¢ 275 K¢
(do 12 let)
Studenti 225 K¢ 245 K¢ 275 K¢
(do 26 let)
Seniori 225 Ke 245 K¢ 275 K¢
(od 60 let)

Cast A: Vyber listka
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Cenik rodinného vstupného
2D 3D 3D
(bez bryli) (s brylemi)
3 osoby 585 K¢ 585 K¢ 675 K¢
4 osoby 720 K¢ 720 K¢ 840 K¢
5 osob 825 K¢ 825 K¢ 975 K¢

(skutecny cenik platny od 31. fijna 2024 pro kino
Cinema City v Metropoli Zli¢in)

1. Program se zept3, jestli cela skupina jde na 2D film nebo na 3D film.

e Zakaznik zada na klavesnici “2D” nebo “3D”.

2.V pfipadé, Ze cela skupina jde na 3D film, program se zept3, jestli ma vlastni 3D bryle.

o Zakaznik zada na klavesnici “ANO” nebo “NE”.

o V pripadé, Ze cela skupina nema vlastni 3D bryle, bude platit za 3D bryle podle ceniku.
3. Program se zepta, kolik osob je ve skuping, ktera si kupuje listek do kina.

e Zdakaznik zada na klavesnici kladné celé Gislo.

4. Program se zepta, kolik let je prvni osobé ve skupiné, ktera si kupuje listek do kina.

e Zdakaznik zada na klavesnici kladné celé éislo.

5. Program zaradi danou osobu do jedné z vékovych kategorii podle ceniku a vypiSe vékovou

kategorii na obrazovku. Napriklad:

e Osoba ve véku 12 let patfi do kategorie Dité.

e (Osoba ve véku 26 let patfi do kategorie Student.

e Osoba ve véku 30 let patii do kategorie Dospély.

6. V pripadé, Ze dana osoba je Student, program se zept4, jestli ma studentsky priikaz.

e Zakaznik zada na klavesnici “ANO” nebo “NE”.

¢ V pfipadé, Ze dand osoba nema studentsky prikaz, bude platit plnou cenu podle ceniku.
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7. Program urc¢i cenu listku pro danou osobu podle ceniku a vypiSe cenu na obrazovku.
Napfriklad:
e Listek na 2D film pro osobu v kategorii Dospély stoji 285 K¢.
o Listek na 3D film bez bryli pro osobu v kategorii Dité stoji 245 K¢.
¢ Listek na 3D film vcetné bryli pro osobu v kategorii Student stoji 275 K¢.
8. Program stejnym zplsobem (podle bodl 4 az 7) zpracuje vSechny osoby ve skupiné.
9. Program vypiSe na obrazovku celkovou cenu listkl pro celou skupinu.

e Lehéivarianta:
V pfipadé, Zze zakaznik uvede v nékterém z predchozich bodl neplatnou odpovéd (napfiklad
“NEVIM” nebo z&porné &islo), program vypise chybu a ukonéi se.

e TéZsi varianta:
V pfipadé, ze zakaznik uvede v nékterém z predchozich bodl neplatnou odpovéd (napfiklad
“NEVIM” nebo zaporné &islo), program vypise chybu, zepta se znovu na stejnou otazku a umozni
zakaznikovi odpovédét znovu. To se bude opakovat, dokud zakaznik neuvede platnou odpovéd.

e Rozsireni:
V pripadé, Ze skupina spliuje nasledujici podminky, bude ji automaticky nabidnuto rodinné
vstupné:

e Skupina musi obsahovat 1 nebo 2 dospélé (od 18 let).

 Skupina musi obsahovat alespon 1 dité (do 12 let).

Cast B: Platba listk(

10. Program bude postupné od zakaznika pfijimat mince a bankovky, dokud celkova zaplacena
¢éastka nebude vétsi nebo rovna celkové cené listk(.

e Zakaznik vzdy zada na klavesnici kladné celé ¢islo, které symbolizuje minci nebo bankovku.

e Program smi pfijimat jen mince nebo bankovky platné v CR.
11. Program bude postupné zakaznikovi vracet mince a bankovky, dokud celkova zaplacena
¢dstka snizend o celkovou vracenou ¢astku nebude rovna celkové cené listku.

e Program vzdy vypiSe na obrazovku kladné celé Cislo, které symbolizuje minci nebo bankovku.

e Program smi vracet jen mince a bankovky platné v CR.
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Cast C: Tisk listk(

12. Program postupné vytiskne vSechny listky. Kazdy listek je ohranicen ¢arou a obsahuje ftfi

radky:
e Na 1. fadku je ¢islo listku (ndhodné desetimistné &islo délitelné tfemi).

¢ Na 2. radku je kategorie osoby a typ filmu.

Na 3. fadku je cena listku.

Priklad 1

Vitejte v nasem kiné!

Jdete na 2D nebo 3D? 2D
Kolik osob je ve skupiné? 2

Kolik let je 1. osobé? 30
Pat?i do kategorie Dospély.
Cena listku je 285 Ké.

Kolik let je 2. osobé? 20
Patri do kategorie Student.
M& studentsky priukaz? ANO
Cena listku je 225 Ké&.

Mm%\\v??/ 2025
PEOGRAMATOR

Priklad 2

Vitejte v nasem kiné!

Jdete na 2D nebo 3D? 3D
Mate vlastni 3D bryle? ANO
Kolik osob je ve skupiné? 3

Kolik let je 1. osobé? 40
Patri do kategorie Dospély.
Cena listku je 300 K&.

Kolik let je 2. osobé? 12
Patri do kategorie Dité.
Cena listku je 245 Ké&.

Kolik let je 3. osobé? 10
Patri do kategorie Dité.

Celkova cena je 510 Ké.

Vl1ozte minci nebo bankovku: 200 Cena listku je 245 Ké&.
Vlozte minci nebo bankovku: 200
Vlozte minci nebo bankovku: 200 Ziskavate rodinné vstupné.

Vracim minci: 50 Celkovd cena je 585 Ké.
Vracim minci: 20
Vracim minci: 20 Vlozte minci nebo bankovku: 1000
Vracim bankovku: 200

Vracim bankovku: 200

B R R R R R R

| 5906310807 | Vracim minci: 10
| Dospé&ly 2D | Vracim minci: 5
| 285 K& [

| 5984856033 | | 1288361202 |

| Student 2D | | Rodinné 3D |

| 225 Ké& | | 585 K& |
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Rozsifeni:

V pripadé, Ze skupina splfiuje nasledujici podminky, bude ji automaticky nabidnuto rodinné vstupné:

e Skupina musi obsahovat 1 nebo 2 dospélé (od 18 let).
e Skupina musi obsahovat alespon 1 dité (do 12 let).

Cast B: Platba listkd

10. Program bude postupné od zdkaznika pfijimat mince a bankovky, dokud celkovd zaplacend ¢astka nebude vétsi

nebo rovna celkové cené listka.

0 Zakaznik vzdy zadd na klavesnici kladné celé Cislo, které symbolizuje minci nebo bankovku.
o Program smi pfijimat jen mince nebo bankovky platné v CR.

11. Program bude postupné zakaznikovi vracet mince a bankovky, dokud celkova zaplacena ¢astka snizend o

celkovou vracenou ¢astku nebude rovna celkové cené listk(.
O Program vzdy vypiSe na obrazovku kladné celé &islo, které symbolizuje minci nebo bankovku.
o Program smi vracet jen mince a bankovky platné v CR.

Cast C: Tisk listka

12. Program postupné vytiskne vsechny listky. Kazdy listek je ohranicen ¢arou a obsahuje tfi radky:

O Na 1. radku je Cislo listku (nahodné desetimistné Cislo délitelné tremi).

O Na 2. radku je kategorie osoby a typ filmu.

O Na 3. radku je cena listku.

Priklad 1

Vitejte v nasem kiné! Jdete na 2D
nebo 3D? 2D Kolik osob je ve
skupiné? 2

Kolik let je 1. osobé? 30

Patri do kategorie Dospély.
Cena listku je 285 K¢.

Kolik let je 2. osobé? 20

Patri do kategorie Student.
Ma studentsky prukaz? ANO
Cena listku je 225 K¢.

Celkova cena je 510 K¢.

Vlozte minci nebo bankovku: 200
Vlozte minci nebo bankovku: 200
Vlozte minci nebo bankovku: 200
Vracim minci: 50
Vracim minci: 20
Vracim minci: 20

| 5906310807 |
| Dospély 2D |

| 285 K¢ |

| 5984856033 |
| Student 2D |

| 225 K¢ |

Priklad 2

Vitejte v nasem kiné! Jdete na 2D
nebo 3D? 3D Mate vlastni 3D
bryle? ANO Kolik osob je ve
skupiné? 3

Kolik let je 1. osobé? 40

Patri do kategorie Dospély.
Cena listku je 300 K¢.

Kolik let je 2. osobé? 12

Patri do kategorie Dité.
Cena listku je 245 K¢.

Kolik let je 3. osobé? 10

Patri do kategorie Dité.
Cena listku je 245 K¢.

Ziskavate rodinné vstupné.
Celkova cena je 585 K¢.
Vlozte minci nebo bankovku: 1000

Vracim bankovku: 200
Vracim bankovku: 200
Vracim minci: 10
Vracim minci: 5

| 1288361202 |
| Rodinné 3D |

| 585 K¢ |
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Uloha 2 - Had

Vasim ukolem je v Pythonu s knihovhou Pygame vytvorit hru ve stylu klasické hry Snake.

Cast A: Hlava

1. Vytvorte okno o velikosti 450 x 450 pixeli a zajistéte, aby Slo bez problému zavfit kfizkem.
2. Pridejte doprostied okna zZluty ¢tverec o velikosti 1 policka (30 x 30 pixeld).
e V nasi hfe bude Zluty ¢tverec symbolizovat hlavu hada, kterda se na zacatku hry nachazi na
prostifednim policku.
3. Hlava hada se bude pohybovat smérem doprava tak, Ze 5 krat za sekundu (kazdych 200
milisekund) se posune o 1 policko (30 pixeli) doprava.
o Napovéda: Pridejte do hry hodiny a nastavte je na 5 snimk{ za sekundu.
4. Had bude ménit smér po stisknuti Sipky na klavesnici.
e Priklad: Po stisknuti Sipky doleva had zméni smér a bude se dal pohybovat smérem doleva.
e Stejnym zplisobem to bude fungovat pro v§echny ¢tyfi sméry.
5. Had se nemize otocit ¢elem vzad.
 Priklad: KdyZ se had pohybuje smérem nahoru, nem(ze se otocit smérem dol(, mlze se otodit
jen smérem doleva nebo smérem doprava.
¢ Stejnym zpUlsobem to bude fungovat pro vSechny ¢tyfi sméry.
6. Had nemUze vyjet ven z obrazovky.
e Priklad: Kdyz se had pohybuje smérem doprava a hlavou narazi na pravy okraj obrazovky,
objevi se v pristim kroku na levém okraji obrazovky.
e Stejnym zpUsobem to bude fungovat pro vSechny &tyfi sméry.

Cast B: Skore
7. Pridejte k hornimu okraji okna ukazatel skore. Na zacatku hry se skore rovna nule.
8. Pridejte na nahodné policko (obé souradnice musi byt ndsobkem 30 pixel() zeleny Etverec o
velikosti 1 policka (30 x 30 pixeli).

 V nasi hfe bude zeleny ¢tverec symbolizovat bonus (néco dobrého).
9. Kdyz se hlava hada ocitne na policku s bonusem, skére se zvysi o 1 bod a bonus se presune na
jiné ndhodné policko (obé souradnice musi byt nasobkem 30 pixel().
10. Pfidejte na nahodné policko (obé souradnice musi byt ndsobkem 30 pixel() ¢erveny étverec o
velikosti 1 policka (30 x 30 pixel().

¢ V nasi hfe bude ¢erveny ¢tverec symbolizovat malus (néco Spatného).
11. Kdyz se hlava hada ocitne na policku s malusem, skore se snizi o 1 bod a malus se presune na
jiné ndhodné polic¢ko (obé souradnice musi byt nasobkem 30 pixel().
12. Rozsireni: Zajistéte, aby se bonus a malus nikdy neobjevily na stejném policku ani na policku,
kde se nachazi libovolna ¢ast hada.
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PROGRAMA

Télo

CastC

i Clanek téla se pri pohybu presune na pozici hlavy a

Y

, pficemz prvn

13.Had se sklada z hlavy a téla

a, Ze:

s

kazdy dalSi ¢lanek téla se pfi pohybu pfesune na pozici predchoziho ¢lanku téla. To znamen

e 1. ¢lanek téla se presune na pozici hlavy.

e 2. Clanek téla se presune na pozici 1. ¢lanku téla.

e 3. Clanek téla se presune na pozici 2. ¢lanku téla.

s

To znamen3, ze:

ore.

é sk

ktualni hodnot

da

s

14. Délka (pocet ¢lank() téla vzdy odpov

v s

rv

¢ Kdyz se hlava hada ocitne na policku s bonusem, had se prodlouzi o jeden ¢lanek.

rv

¢ Kdyz se hlava hada ocitne na policku s malusem, had se zkrati o jeden ¢lanek.
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