Regionalni kolo soutéze Mlady programator 2022, kategorie C

Uloha ¢. 1 - Mys$ a muffin 25 bodti
Ukazka ulohy €. 1: https://youtu.be/sWIiW5zeU50

a) Na zacatku se objevi 2 cCervené cary (line) otocené svisle (smérem doll), které budou mit
souradnice (0, -270) a (0, 270). Dale postava muffinu (kostym muffin-a, velikost 70, soufadnice

(-150, -150)) a mys (kostym mousel-b, velikost 50, oto¢end vpravo, souradnice (70,-150)).
5 bodt
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b) Mys udéla okliku smérem k dife, kdy bude klouzat vidy 1 vtefinu na nasledujici body:
(180,-150), (180,0) a (0,0), vZdy se bude otacet smérem pohybu. Jakmile dorazi k dife, pomalu
se otoci vpravo (celkem o 45 stupnd, skok po 5 stupnich s ¢ekanim 0,2 vtefiny). Pocka vterinu,
jestli se nékdo neobjevi a pak se podiva vlevo (celkem o 90 stupnd, skok po 10 stupnich
s ¢ekanim 0,2 vtefiny). VSimne si muffinu a za 1 vtefinu k se k nému posune a kousne si do néj
— muffin zméni kostym na muffin-b. 7 bodt

- -

c) Po jedné vtefiné ¢ekdni se objevi kocour (kostym cat-2, otocena smérem dold, souradnice
(-140,180)). Po dalsi vtefiné fekne ,,Mnau” na 2 vtefiny. Ve chvili, kdy mys uslysi kocku, otoci
se smérem k ni a jakmile kocka dofekne Mnau, otoci se smérem souradnici (0,0) a béhem 1
vtefiny dorazi takto k dife, odkud bude pokracovat déle 1 vtefinu k okraji (240,0), kde mys
zmizi. Ve chvili kdy zmizi mys, kocky neni potfeba a zmizi rovnou také. 5 bodu
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https://youtu.be/sWliW5zeU50
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d) Mysito ovSsem nedd a pocka si 2 vteriny, aby méla jistotu, Ze je kocCka pryc a vyrazi opét z mista,
kde zmizela a béhem 2 vtefin dorazi k bodu (-180, 0) — spravné otocena — pak se otoci doll a
pokracuje béhem 1 vtefiny smérem k muffinu (-180, 100). V tu chvili se objevi druha mys,
ktera se chce podivat co se déje (kostym a velikost jako prvni mys, otocena vlevo, souradnice
(240,0)). V tu samou chvili jiz prvni mys tdhne muffin — oba objekty se budou pohybovat 2
vtefiny, mys na (-180, 50) a muffin (-150, 0). V pulce tahani se druhd mys chce pridat — 1
vtefinu od té chvile, co se objevila, se béhem 2 vtefin pfesune na souradnice (-150,0). Nez
druhd mys dorazi k muffinu, druha se jesté prfesune na lepsi pozici — otoci se smérem vlevo
dold, posune se béhem 1 vtefiny na soufadnici (-215,0) a pak se otoci vpravo. Pak uz obé mysi
odtdhnou muffin k sobé domU. Vsechny 3 objekty se budou pohybovat 2 vtefiny, prvni mys
na (235,0), muffin na (300, 0) a druhd mys na (300, 0). VSichni 3 nasledné zmizi. 8 bodt
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Uloha 2 - Carodéjnice 30 bodti
Ukazka dlohy €. 2: https://youtu.be/LQ-fIli4TFs

a)

Nastavte pozadi scény na ,Galaxy”. Uprostfed obrazovky se objevi ¢arodéjnice (postava
,Witch“) s vychozim kostymem (,,witch-a“). Carodéjnice bude zmensena na 35 %. 2 body

Pfi kazdém startu programu se nahodné objevi na scéné 3 hvézdy (postava ,Star” zmensena
na 50 %) a 3 slunce (postava ,Sun“ zmensena na 25 %). Postavy se mohou prekryvat. 9 bodt

lhned po spusténi za¢ne ¢arodéjnice sama padat rychlosti 4 pixely za snimek. Pfi stisku kldvesy
mezernik bude moci naopak letét smérem vzharu rychlosti 5 pixelG za snimek. KdyZ poleti
vzhUru, jeji kostym se zméni na ,witch-b“. Jakmile zaéne opét padat, kostym se vrati zpét.
Pomoci Sipek doleva a doprava se bude moci ¢arodéjnice pohybovat ve vodorovném sméru
rychlosti 5 pixelll za snimek. 9 bodi

Hvézdy @R

Pokud se ¢arodéjnice dotkne libovolného ze slunci, teleportuje se na nahodou souradnici x
tak, aby se po teleportu nedotykala okraje. Soufadnice y z(istane stejnd. Carodéjnice také bude
moci sbirat jednotlivé hvézdy. Jakmile se jich dotkne, tak se hvézda zni¢i. Pocet sebranych
hvézd zobrazte na obrazovce jako proménnou. 4 body

Dotkne-li se carodéjnice okraje, zmizi. Misto ni se objevi uprostied obrazovky pes (postava
,Dot“). Ten bude 2 sekundy Fikat: ,Carodéjnice odletéla do nekone¢na a mozna jesté dal.”
Poté se program zastavi. Hru bude moZné vyhrat sesbirdnim vsech tfi hvézd. Jakmile se to
hraci podafi, €arodéjnice také zmizi a objevi se opét pes. Tentokrat fekne: ,Carodéjnice znicila
vSechny hvézdy. Vyhra!“ Po 2 sekundach hra skon¢i. 6 bodti

Carodgjnice odletéla do
nekoneéna a mozna jesté
dal...



https://youtu.be/LQ-fIIi4TFs
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Uloha 3 — Opi¢ak 35 bodu

Ukazka dlohy €. 3: https://youtu.be/I7ZF7uqYIYU

a) Pridejte postavu “Monkey”. Nastavte ji velikost na 50 a udélejte, aby se pfi zmacknuti Sipek
do stran posunula na odpovidajici stranu (pfi zmacknuti Sipky doprava pojede doprava, pro
Sipku vlevo pak doleva). Nastavte postavé konstatni pozici Y na—123. Pozadi nastavte na “Blue
sky”. 6 body

b) Pridejte postavu “Soccer Ball”. Velikost nastavte na 80. Pfi zmacknuti mezerniku at nahoru z

pozice opicaka vyjede klon této postavy. Original této postavy (to, co neni klon) vidét nebude.
6 body

c) Pridejte postavu “Bananas” a velikost ji nastavte na 60. Udélejte, aby postava skocila na na-
hodné misto, kde Y je vétsi nez -50, a ¢ekala do té doby, nez ji trefi mi¢ (Socker Ball). Po dotyku
s mi¢em skoci opét na jiné misto a znovu ¢eka. Tak to pljde stale dokola. Mi¢ pfi dotyku s ba-
nanem zmizi 7 body
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d) Dale udélejte, aby banan pfi dotyku s micem vytvofil dva své klony, kdy kazdy vyjede na dru-
hou stranu nez ten druhy. Jeden vyjede doleva, druhy doprava. Nastavte otaceni vlevo-vpravo.
Kdyz se tyto klony dotknou okraje, zmizi. 6 body

e) Ddle pridejte postavu “Balloon1”. Velikost nastavte na 30. Vytvorte 100 klonl této postavy,
kdy kazdd bude na jiné ndhodné pozici, kde Y je hodnota mezi -50 a 150. Original (to, co neni
klon) této postavy nebude vidét. Dale udélte, aby tyto klony pfi dotyku s bandanem zmizeli.

6 body

f) V okamziku, kdy zmizi posledni balonek, u opi¢aka ukazte bublinu s napisem “Vyhra!” 4 body

»
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Uloha 4: Pes a slova 40 bodu
Ukazka ulohy €. 4: https://youtu.be/cqYoFIgNiAc

a) Po kliknuti na vlajecku je vidét na souradnicich x 0y -75 pes (postava Dog2) v kostymu dog2-
c. Po 1 vtefiné se zepta na otazku: ,,Zadej libovolnou vétu”. 2 body

Zade] libovolnou vétu
b) Po napsani véty pes bude 1 vtefinu pfemyslet, a potom se objevi bublina na 5 sekund s napi-

sem: ,V zadané vété ¢mucham x slov.”, kde x je pocet slov v zadané vété. Jako slova se bere
jakakoliv skupina pismen (nebo 1 pismeno), které je ohranicené dvéma mezerami nebo zacat-

o

V zadané vété émucham 3
slov.

A

kem/koncem véty a mezerou. 20 bodui

c) Nakonec se pes zeptd na otazku: ,Kolikaté slovo chces z véty vypsat?“. Pokud zaddame dislo,
které je vétsi nez pocet slov ve vété nebo mensi nez 1, objevi se bublina s ndpisem: , Takové
slovo neexistuje.”, zadani slova nebude testovano. Pokud jsme zadali vhodné Cislo, tak se
objevi bublina s ndpisem: ,Tvoje slovo je x a je dlouhé y pismen.”, kde x je slovo na pozici,
kterou jsme zadali, a y je délka slova x. VSechny bubliny jsou vidét 5 vtefin. 17 bodt

Tvoje slovo je Hop a je
dlouné 3 pismen

d) Bod 3 se bude opakovat dokud program nezastavime. 1 bod


https://youtu.be/cqYoFlqNiAc

