Celostatni kolo soutéZe Mlady programator 2021, kategorie Mini

Uloha ¢. 1: Vesnic¢ka 20 bodut

Odevzdadvejte pouze soubor BPR

Ukazka ulohy 1: https://youtu.be/rHfo2-mxLpw

a) Po spusténi programu se na obrazovce objevi presné tato scéna dle obrazku — vesnicka se
¢tyfmi stejnymi domecky a cestickou mezi nimi (domecky — predméty z banky 0, podklad —
barva stfibrna, cesta — pfedmét cCislo 2148). Scénu si vyskladejte v reZzimu skladani scény a
vloZte do programu.

Program ceka na stisknuti libovolné kldvesy anebo tlacitka mysi. 6 bodu

b) Krystifek se rozhodl navstivit kamaradky. Krystifek si otevie dvere svého domecku v levém
dolnim rohu, sedne na kolo, dvefe necha oteviené ajede na kole rychlosti 7 k pravému
dolnimu domecku. Tady se otoci ke dvefim, zazvoni, dvere se pomalu oteviou a objevi se v nich
prvni kamaradka (pfedmét 62 — prihledné). Popovida si s ni - 500 ms a potom opét rychlosti 7
pokracuje v cesté k hornimu pravému domecku, kde zopakuje to samé (otoéi se ke dvefim,
zazvoni, dvefe se pomalu oteviou, vyjde druhd kamaradka — pfedmét 62, 500 ms debatuji).



https://youtu.be/rHfo2-mxLpw
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Takto pokracuje Krystlfek jesté ke treti kamaradce v levém hornim rohu a udéla to samé jako predtim.
Po rozhovorech s kamaradkami Krystlifek jezdi na kole po cesté, dokud nestisknes klavesu K.
14 bodu
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Uloha ¢&. 2: Schovavana 25 bodt

Ukazka ulohy 2: https://youtu.be/6d5PD-Wcdsk

a) Po spusténi programu se na obrazovce okamZzité objevi louka (pfedmét 1122) a 9 parezl
(pFfedmét Cislo 12127). Pafezy jsou umisténé nahodné na obrazovce mimo prvniho horniho
a posledniho dolniho fadku. VSe naprogramuj, nepouzivej scénu. 6 body

b) Krystifek zavolal na louku Baltika, aby si s nim zahral na schovavanou. Baltik s Krystifkem stoji
vlevo nahore, otoceni k sobé a uprostfed horniho radku se objevi véta Zlutym pismem: Pojdme
si hrat na schovavanou, KrystGfku!

Po 2 s véta zmizi, Baltik se pfesune na pozici 0, 0 a bude otoceny na zapad, Krystifek se presune
na ndhodnou pozici na obrazovce mimo prvniho horniho a posledniho dolniho fadku. 5 bodu

Pod'me si hrat na schovavanou, Krystifku!

c) Baltik se vyda hledat Krystufka. Baltika ovladas sipkami, nesmi prochazet pres parez. Kdyz bude
Baltik stat pred Krystifkem, Krystdfek i Baltik zmizi (pokud stoji na parfezu, mlze zmizet i
parez). 8 body


https://youtu.be/6d5PD-Wcdsk
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d) Na obrazovce zlstane jen zelena louka a uprostred 4. radku se objevi véta ¢ervenym pismem
Baltik nasel Kryst(fka. Program skonci po stisknuti libovolné klavesy anebo tlacitka mysi.
6 body
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