Celostatni kolo soutéze Mlady programator 2021, kategorie D - C#

Uloha €. 1 —Trojuhelnik 30 bod
a) Naprogramuj funkci Trojuhelnik(), ktera vykresli trojuhelnik, jako je dole na obrazku. (5 radku
vysoky a 9 znakd Siroky) 15 bodu
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b) Uprav funkci tak, aby pfijimala argument vyska, ktery bude urcovat, jak ma byt trojuhelnik
vysoky. (Jeho $itka je uréena vyskou) 5 bodu

c) Uprav program, tak aby uZivatel zadaval vysku trojuhelniku, nezapomen osetfit neplatny vstup
(kdyz uzivatel zada slovo misto Cisla) 10 bodu

v programu na vykresleni trojdhelniku!
vysku trojdhelniku.
Meplatny wvstup, zkuste to znowvu.
jite vysku trojdhelniku.

Neplatny wvstup, zkuste to znowu.

e vysku trojdhelniku.

Autorem ulohy je Vojtéch Susicky.
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Uloha ¢&. 2 — Semafor 30 bod{

a) Po spusténi programu se na obrazovce objevi semafor se tfemi svétly: ervené, oranZové a
zelené. Nejdfive budou vSechna svétla zhasnuta (barvy budou mit tmavsi odstin). Semafor bude
vypadat podobné jako na obrazku. 5 bodi
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b) Po jedné sekundé od spusténi programu zacne semafor blikat: Nejdfive se rozsviti cervené
svétlo. (Cervend barva bude jasnéjsi) 5 bod(
g5 Formi — O >
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c) Po péti sekundach bude svitit Cervena a oranzova zaroven, po jedné sekundé se rozsviti zelend, po
péti sekundach se rozsviti oranzova a po jedné sekundé se cely cyklus znovu opakuje (znovu se
rozsviti cervend). Svétla tedy budou blikat jako na redlném semaforu. 10 bodu

d) Pridej do programu tlacitko, které bude slouzit k vypnuti a zapnuti semaforu. Na tlacitku je
napsano Vypnout a pokud na néj klikneme, jeho text se zméni na Zapnout. Pti opétovném

kliknuti se objevi znovu Vypnout. 5 bodii
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Vypnout

Pokud je semafor vypnuty, misto béZzného stfidani barev se na jednu sekundu rozsviti oranzova, a poté
jednu sekundu nesviti Zddna barva. Tento cyklus se rovnéz opakuje. KdyZ semafor znovu zapneme, rozsviti
se opét ervena a nezaleZi na tom, kdy jsme ho vypnuli. 5 bodi

Autorem ulohy je Jan Telinger
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Uloha &. 3 — Grilovaci sezdna 60 bod(

a) Zacala grilovaci sezona. Proto je potfeba naprogramovat chytrého pomocnika grilovani. Vytvorte
program ve Windows Forms nebo jinou aplikaci okna Windows. Ta bude mit v levém hornim rohu
dva TextBoxy a jeden Button "Reset". Po zmdcknuti tlacitka se vyhodnoti, jestli vstupni pole
obsahuji pouze kladna ¢isla mensi nez 51. Po stisknuti tlacitka se v pravé ¢asti obrazovky vykresli
spravny pocet bilych ¢tvercl odpovidaji zadanym rozmérim. Kazdé dalsi stisknuti smaze staré a
vykresli nové ¢tverce. Smaze také vSechno zadané v dalSich bodech. Stisknuti tlacitka se Spatnymi
vstupnimi hodnotami zobrazi chybovou hldsku v zvlastnim okné. 10 bodu

b) Po vykresleni se ukaze tlacitko "Add". To otevie nové okno, ve kterém plijde zadat nékolik udaji:
fetézec "Name" (maximalné 10 znaku), velikost "X" a "Y" (kladné, mensi rovno velikosti grilu
z bodu 1), "Minutes" (kladné ¢islo), "Seconds" <0-59> a "Count" (kladné ¢islo). Dale potvrzovani
tlacitko. Po stisku se zkontroluji vSechny Udaje. Podtrhnéte cervené ty, které nesouhlasi. Pokud
vSe souhlasi, okno se zavre. 10 bodt

c) Udaje z pfedchoziho bodu se zobrazi v tabulce. Kazdy fadek tabulky bude obsahovat text ve
formatu: NAME - XxY - MINUTESminSECONDSsec (ELAPSED_TIME). ELAPSED_TIME je ¢as uplynuly
od ptidani polozky ve formatu MINUTY:VTERINY. Konec fadku je tlacitko "Stop" (1 polozka - 1
tlacitko). Do tabulky se prida tolik stejnych radka. kolik uzivatel vyplnil do polozky COUNT.
5 bodti
d) P¥i pfidani polozky se vyplni také poli¢ka naseho grilu. Cervené vybarvéte poli¢ka znacici kazdou
pfidanou polozku dle zadaného X a Y. Pokud na grilu neni misto pro dalsi prvek, nepfida se na grill
a misto Casu v tabulce se vyplni WAITING. Algoritmus by mél hledat volné misto co nejoptimalné;ji
(bez posouvani stavajicich poloZzek ale s otacenim pridavanych obdélnikovych poloZek).
20 bodi
e) Pokud je ¢as polozky vétsi nez zadané minuty a vtefiny, bude text polozky vypsan ervené a barva
na grilu bude blikat ¢ervené a ¢erné v intevalu jedna vtefina. Tlacitko Stop smaze svij radek -
radky pod se posunou vzhiru a jeho Ctverce na grillu budou zpatku bilé. V tom okamZiku se
postupné prohleda cela fronta cekajicich a vhodné se pfidaji na grill (v seznamu se pfidaji pred
nehodici se ¢ekajici). 15 bodti
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X Reset

Add

Burger - 3x3 - 3min30sec (1:05) Stop . . . . . .
Burger - 3x3 - 3min30sec (1:05)

Stop

Steak- 4x2 - 5minOsec (0:33) Stop . .
Burger - 3x3 - 3min30sec (WAITING) Stop . .

Autorem ulohy je David Kocik.



