Celostatni kolo soutéZe Mlady programator 2021, kategorie C

Uloha é. 1 - Mysi Zavody 20 bodii

Ukazka ulohy 1: https://youtu.be/F vZR6-ybJ8
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Po stisknuti na start ™ bude ve scéné pouze 2krat ¢ervena linie (kostym line, soufadnice (150, 0)
a (-150, 0)), 5 mysi pfipravenych na startu (kostym mousel-a, soufadnice (-200, 80) az (-200,-
120), vidy s odstupem 50 pixeld) a hlavni cena zdvodu — dort (kostym cake-a soutadnice (200,
150)). 2 body
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Mysi si zahraji zavod — po prvnim stisku klavesy mezernik se vidy horni mys rozbéhne po dobu 2
vtefin na x-ovou souradnici +200 a béhem toho ji vidy nasledujici mys po dobu 2 vtefin Fika
,Start!“. Jakmile prvni dobéhne, rozbéhne se druh3, a ,Start!”, a tak dale. Posledni mys nikdo
neodstartuje, dobéhne sama jako predchozi, zatimco ostatni mlcéi. Jakmile dobé&hne posledni,
vSechny se otodi na druhou stranu, prvni mys odshora odstartuje vSsechny slovy ,,3...2...1...1“, které
budou vidét 2 vtefiny. Jakmile mluveni skonéi, rozbéhnou se viechny najednou po dobu 2 vtefin
nazpét, na x-ové soufadnice (-200). Poté se opét vSechny mysi otoci na druhou stranu. Zavod
skoncil nerozhodné. 8 bodti
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Po dalsim stisku klavesy mezernik se zacne objevovat na pravé strané Scratch (kostym cat-a,
otoceni (-90), velikost 70 %, soufadnice (200,0)) na zacatku s priihlednosti 100. Vidy pocka
1 vtefinu, zmensi svou prihlednost o 10 a tak déla, dokud neni prihlednost na 0. Poté fekne na
2 vtefiny ,Start!”. JenZe mysi se kocky boji, a tak zacnou vSechny najednou pomalu couvat 5 vtefin
rovné na x-ovou souradnici (-250). Pak najednou vSechny zmizi. Scratch zlistane sam s dortem,
tak se k nému pribliZi za 2 vtefiny na soufadnice (200, 120). Pak se kaZzdou vtefinu bude nastavovat
prahlednost dortu o 10 vétsi a na Scratchovi efekt rybi oko o 10 vétsi. Postupné tak bude dort


https://youtu.be/F_vZR6-ybJ8

Celostatni kolo soutéZe Mlady programator 2021, kategorie C

III

mizet a Scratch tloustnout. AZ dort zmizi, Scratch fekne na 2 vtefiny ,Mfam
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d) Po dalsim stisku mezerniku se pokusi Scratch rozejit. Nastavi si smér (— 90), ale bude stéle hlavou
nahoru a doklouZe 2 vtefiny na souradnice (120, 120). Pak to vzd4, nastavi smér zpét na (+90), a
na 2 vtefiny fekne ,Uf!“. Objevi se druhy Scratch vpravo dole (kostym cat-a, natoceni -90,
souradnice (200, -120)) a béhem 2 vtefin doklouze pred prvniho Scratche (soutradnice (200, 120)).
Zamysli se se slovy v bubliné ,Hmmm...“ na 2 vtefiny. Poté se rozpohybuje smérem k levému kraji
obrazovky. Sdm se bude pohybovat kazdy snimek o 2 pixely vlevo a bude tlacit i druhého Scratche
se stejnou rychlosti 2 pixeld doleva. Tlusty Scratch se nyni bude i kutalet, takze kazdy snimek se
otoci o 5 stupnu. Kazdy Scratch zmizi ve chvili, jakmile se dotkne okraje obrazovky.
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Autorem Uulohy je Jifi Zemko.



Celostatni kolo soutéZe Mlady programator 2021, kategorie C

Uloha ¢. 2 - Bludisté 30 bodt

Ukazka ulohy 2: https://youtu.be/SWi3pOWFbHwW

a) Pridej do programu predmét ,Button 3“ a vybarvi jeho prostfedek Sedivou barvou. Po kliknuti na
vlajecku se na obrazovce postupné objevi 20 x ,,Button 3“ na ndhodné pozici, predméty se mohou
prekryvat jen tmavymi okraji. 10 bod

b) AZ se na obrazovce objevi vsech 20 tlacitek, tak se pak na nahodnych pozicich objevi 10 jablicek
(pfedmét ,Apple”). Jablka se na rozdil od tlacitek mohou prekryvat jak vzajemné, tak i s tlacitky.
Velikosti predmétid nastav tak, aby se na obrazovku vse veslo. 5 bodt
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c) Pak se na obrazovce objevi postava hrace (postava ,,Gobo“). Ta se objevi kdekoliv na volném
misté, kde se nebude dotykat tlacitka ani jablicka. Hrace ovldadame pomoci kurzorovych Sipek,
popochazi o 3 pixely a koukd se doleva nebo doprava podle toho jakym smérem se pohybuje.
Velikost hrace uzpUsob velikosti tvych ostatnich predméta. 5 bodii
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d) Kdyz se hrac dotkne tlacitka teleportuje se na nahodné souradnice, kde se zase nebude dotykat
tlacitka ani jablicka. KdyzZ se hrac¢ dotkne jablicka, jablicko, kterého se dotkl, zmizi a do proménné
body se pricte 1 bod. Proménnou vidime celou dobu na obrazovce v levém hornim rohu.

7 bodu
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e) Po nasbirani alespon 5 jabli¢ek hrac rekne ,Jupi, vyhral jsem!“ a ndsledné se program zastavi.
Text, ktery hrac rika, je vidét 1 sekundu. 3 body
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Autorem ulohy je Lukds Moravec.
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Uloha ¢. 3 - Pexeso 40 boda

Ukazka ulohy 3: https://youtu.be/VDZL2AyPvyM

a) Po stisku start ~ se ve scéné bude nachazet modré tlacitko (button-3b, souradnice (0,-150)). Dale
2 klice (key, souradnice (-150, 100) a (0, -50)), 2 trsy banant (bananas, souradnice (0, 100) a (-150, -
50)) a 2 Zluta kurata (chick-a, souradnice (150, 100) a (150, -50)). 2 body
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b) Po kliknuti na modré tlacitko se zméni jeho kostym (button-3b) a rozdaji se karty (home button), vidy
na stejné souradnice, kde jsou kurata, banany a klice, a kompletné je prekryji. Jakmile na kartu
klineme, zmizi a bude vidét predmét pod ni (ten, ktery tam byl predtim). Po vyklikani vSech karet
tlacitko opét zmodra. 5 bodu
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c) Nyni se po kliknuti na modré tlacitko opét zméni kostym a znovu stejnym zplsobem rozdaji karty.
Ovsem tentokrat to bude fungovat jako pexeso. Odhalit vidy mlzu po kliknuti pouze 2 karty. Pokud
jsou predmeéty pod kartou rizné, program pocka 1 vtefinu a patficné 2 karty se opét objevi. Pokud
jsou predmeéty stejné, karty zUlstavaji skryté a mohu klikat i na dalsi. Jakmile najdu vsechny dvojice,

tladitko opét zmodra. 10 bodu
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d) Nyni po kliknuti se opét rozdaji karty. Ovsem predméty se pod kartami nahodné zamichaji s tim, Ze
jejich pocet zlstane stejny (2 od kazdého), pod kazdou kartou bude pouze 1 a budou mit ndhodné

pozice (z plvodnich souradnic). Program bude fungovat opét jako v bodé c) jako pexeso. Po nalezeni
vsech dvojic opét tladitko zmodra. 20 bodu
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e) Program bude takto pokracovat do nekonecéna 3 body
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Autorem ulohy je Jifi Zemko.



