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Prsi
DnesSnim ukolem bude vytvofit umélou inteligenci, ktera bude hrat prsi. Finalnim hodnocenim pak

bude souboj vadeho programu proti ostatnim soutéZicim. Programovat budete pouze
pocitaCového hrace, nikoliv samotnou hru. Hru budete hrat se skute€nymi kartami.

Vytvofite program, ktery bude simulovat hrace prsi. Program bude mit 3 tlacitka - “liznout kartu”,
“zahrana karta” a “hraj”. Dale misto, kde se bude zobrazovat posledni zahrana karta a zobrazeni
karet na ruce.

Tlacitko “liznout kartu” simuluje liznuti karty na ruku pocitaového hrace. Vas program ale nevi,
jakou kartu si ma liznout, proto mu ji musite “vybrat” vy. Tlagitko da na vybér uZivateli ze v3ech
karet a uzivatel vybere, kterou kartu si pravé skuteény hrac liznul. Po kliknuti se vybrana karta
zobrazi v kartach na ruce.

Tlacitko “zahrana karta” bude fungovat obdobné. Znovu se vybira karta ze vSech karet, ale
vybrana karta se zobrazi jako posledni zahrana karta. U karty pak pfidejte vybér, jestli je jiz
zahrana (napf. jestli sedmicka plati, viz dal$i odstavec).

Posledni tlac¢itko “hraj” zapina umélou inteligenci programu, ktera vyhodnoti, jakou kartu ze své
ruky zahrat a pfesune ji na posledni zahranou kartu. Pokud program nema co zahrat, zobrazi text
“lizu”. Pr8i hraci hraji podle téméf standartnich pravidel — hodnota na hodnotu nebo barva na
barvu, 7 - bere§ dvé, eso — stojiS. Pouze svrdek zde nic neméni (je to normaini karta). 7 a esa se
daji prebijet. Do programu pfidejte vybirani, jestli je karta zahrana nebo nezahrand, aby program
védél na co, ma reagovat. V pfipadé esa misto “lizu” vypiSe program “stojim”.

Doporucujeme, abyste si do programu pfidali kontrolni body. Kdyz ma program néco zahrat,
pridejte kontrolni tladitko na potvrzeni/zamitnuti, abyste mu mohli odmitnout invalidni tah —
v takovém pfipadé pocita¢ misto tahu lize kartu. Stejné tak pridejte tlacitka “zpét” k vybérim at
zamezite lidskym chybam.

Hodnoceni programu bude probihat formou turnaje. Vyhrava hracg, ktery se zbavi vSech karet
(sedmicky nevraci) nebo prohrava hrac, kterému se stav jeho programu nezvratné neshoduje
s hrou (zahraje Spatnou kartu apod). K jedné hfe tedy budete potfebovat fyzicky bali¢ek karet a
dva programy.



