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Po kliku libovolné klavesi bude program poratovat

uvod

Po spusténi programu se objevi Uvodni scéna s nazvem programu jménem tv(rce tfidou tvlirce a
Skolu za kterou soutézi poté to da moznost pred normalnim hranim spustit vycvik (v ném se nauci
hrac co ma délat kdyzZ hraje za hledace chyb (klikat na ¢isla ktera nepatii do scény))

KdyZ vycvik ne chcete stisknéte klavesu N (jako ne), kdyZ ho chcete tak stisknéte klavesu A (jako ano)

a vycvik se spusti.
1. ¢ast vycviku:

ve vycviku bude plocha z Cisel (vSechny jsou trojciferné) ohranicena Sedym rdmem mezi Cisli bude 5

jinych Cisel ta budou v ¢erveném ramu.
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dyspley je 5 Spatnych kodd kdyzb na neé kliknes tak se zmeéni na spravné toto je
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za Ukol budete myt na né kliknout aby se zménili na Cisla pattici do dané scény.
2.¢ast vycviku:

Az budou vSechna Cisla opravena tak se objevi dalSich pét ¢isel v rdmu jsou ale jen ty Cisla z prvni
Casti vycviku cilem bude zase najit Spatna Cisla a opravit je (vzdy to bude kliknutim na né) po opraveni
se objevi tfi Spatna Cisla na ndhodnych souradnicich a po jejich opraveni se to jesté dvakrat zopakuje
po odhaleni poslednich 3 Spatnych Cisel se objevi ndpis Uspésné jsi dokondil vycvik a program ceka na
stisk klavesy nebo tlacitka mysi.

Vybér typu hry:

at uz jste si zvolili Ze vycvik chcete nebo na ta se zobrazi ¢ast navodu po stisku klavesy vam to da na
vybér ze 4 variant kliknutim na &islo té varianty

1. varianta:

zakladni hra hrajete za hledace chyb pomoci Sipek vybirate ze 4 scén (kazda Sipka spusti jinou scénu
Sipkami myslim Sipky na klavesnici) jelikoz Spatna Cisla mohou bit na kterékoliv z nich. Cilem je zase
hledat Spatna Cisla a opravovat je po stisku space se objevi pocet Spatnych Cisel které zbili. Tato
varianta pottrebuje jeSté jednoho spusténého baltika se stejnym programem ale s 2. vriantou nebo 3.
vriantou

2. varianta

v této varianté si vybirate kam kde zménite Cislo na Cislo co tam nepatfi vidy na zacatku a poté vidy
po urcité dobé mate kliknout na jednu z Sipek na klavesnici ¢imz vyberete scénu kterou chcete narusit
a pak kliknete na pole které chcete narusit po stisknuti space vami nebo z baltiku se stejnym
programem ale se spusténou 1. fazi se program ukonci



3. varianta

kdyz chcete aby vam plochu narusoval pocitac tak si na stejném pocitaci ne ze sitové slozky spolecné
pro pocitace kde spoustite program tak kliknete na 3 (ve druhém spusténém baltiku nez je ten se
spusténou 1. fazi).

4, Varianta

kdyz nemate pocitac kde jde dvakrat spustit baltik a ani 2 pocitace se spole¢nou sitovou slozkou tak
spustte 4. variantu protoZe vam jsou ostatni na nic v této varianté je jen 1 plocha na druhou stranu se
ale objevi 3 Spatna Cisla vidy kdyZz na ploSe zadné Spatné Cislo neni po stisknuti space musite najit
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Spatna Cisla co jsou na plose po té se objevi pocet Cisel které jste opravili jelikoZ jsou délitelnd 3 tak
mUzete zjistit kolik jste jich nasel za urcity Cas i kolikrat jste za urcity vycistil/i scénu po stisku se objevi
napis konec a po dalsim se program ukonci .



