Po spuštění programu se oběví úvodní scéna s názvem programu jménem tvůrce třídou tvúrce a školu zakterou soutěží poté to dá možnos před normálním hraním spustit výcvik (v něm se naučí hráč co má dělat když hrajeza hledače chyb (klikat na čísla která nepatří do scény))
Když výcvik chcete ztiskněte klávesu A (jako ano) když ne tak stiskněte N (jako ne)
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