Zadani 1 dne:

Povést o Premyslu Oracovi
Na pravém brehu feky VItavy na vysoké skale vystavél knize Krok opevnény hrad — Vysehrad.

1. Po spusténi programu se na obrazovce objevi feka a kopec. Na kopci bude maly hrad
s palisadami.

Knize Krok Mél 3 dcery — Kazi, Tetu a Libusi. Po smrti kniZete Kroka se Kazi se vdala za Bivoje a odesla
sbirat bylinky do okoli feky MzZe, kde se i usadila. Teta se odstéhovala na svij hradek na Tetin a Libuse
zUstala na VySehradé a misto svého otce Kroka spravovala celou zemi.

2. Po stisku klavesy uvidime na VySehradé kniZete Kroka (mUzZe to byt Baltazar) a jeho 3
dcery.
3. Podalsim stisku zUstane na hradé jen knézna Libuse. Program ¢eka na stisk.

Jednou fesila spor mezi dvéma rozlicenymi muzi, oba méli pravdu, ale i vinu, spor se tahl, az nakonec
jeden prohlasil: ,, Béda muzlim, kterym Zena vladne.” A druhy: ,, Dlouhé vlasy, rozum kratky“. Libuse
promaodlila celou noc, pak svolala radu starsich a pravila jim: ,, V kraji Lemuzd smérem na sever u feky
Béliny v obci Stadice ofe pole muz se dvéma voly. Ten bude vasim kniZzetem. Cesty se nebojte,
dovede vas k nému muj bélous, zna i zpatecni cestu”

4. Obijevise scéna, kde knézna Libuse soudi dva vzteklé muzZe. Jeden prohlasi : ,Béda muzim,
kterym zena vladne“ a druhy ,,Dlouhé vlasy, rozum kratky”. Pismo musi byt Citelné a texty
budou na obrazovce soucasné a nesméji se prekryvat.

5. Na hrad Vysehrad dorazi rada starSich — ke knézné Libusi postupné dojdou rizné
postavicky — nejméné 7 a bude na né cekat bily k{in. Program ¢eka na stisk.

6. Na plose se objevi bludisté, bilého konika budeme ovladat pouze Sipkami, cesta konika
povede z pravého dolniho rohu. Jako prekazky budou stromy, kameny a mocaly. Bludisté
bude mit dva levely.

7. Konik dojde do Stadic — objevi se scéna kde je pole, v pozadi feka a na poli Premysl, ktery
ora se dvéma voly (samoziejmé mUzete pouzit obrazek kravy z Baltika),

8. Po stisku pismene O opravdu uvidime Pfemysla pouze s jednim volem (jsou v zakrytu®) jak
ore. VI, radlice i Pfemysl se budou pohybovat zaroven stejnym smérem a po nich bude
zUstavat zorand brazda. Postacuje, kdyz zore vice jak pal fadku.

Jsou, to jsou Stadici,” feklo jim pachole. ,, A tam hle Pfemysl v poli voly pohani.”

Spatfili opodal muze vysoké postavy, an v lycenych stievicich za pluhem statné kracel a pobizel
ostnem sprezeni strakatych vold. Jeden z nich mél hlavu bilou, druhy byl od ¢ela po hibeté bily a mél
zadni nohy téz jako snih. | jeli k oradi Sirokou mezi a kdyZ se mu pfibliZili, zastavil se knéznin kin, pak
se v raz vzbodil, vzepjal, radosti fehtaje.

Ptemysl ml¢ky pak zabodl do zemé otku, kterou mél v ruce, a pustil voly.
9. Po stisku klavesy se volové objevi nékde na krajich plochy a pfed Pfemyslem se objevi prut.

Pfemysl zmizi a z prutu postupné vyroste krasny strom.
10. Po stisku klavesy se na obrazovce objevi pamatnik Pfemysla Orace.



