Baltikoviny 2018/2019

Uloha 2 - kategorie C, D - Odevzdejte do 3.12.2018

Ulohu pojmenujete ve stylu 2C_JmenoPrijmeni.bpr, 2D_JmenoPrijmeni.bpr

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. Na obrazovce se objevi vSsechny 4 domy najednou podle obrazku (pouZivejte predméty
z banky 0). (4 body)

3. Vyzvou této ulohy je udélat vSsechny domky za pouziti proménnych a jednoho univerzalniho
pomocnika pro stavbu domu. (4 body)

4. Na konci programu ¢eka Baltik na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.(1 bod)

Nepouzivejte scény.

Nezapomerite na efektivitu a prehlednost programu




