Baltikoviny 2020/21

Uloha 9 — kategorie E, F — do 19. dubna 2021

Instrukce: Program pojmenuj 9E-JmenoPrimeni.sh3 nebo 9F-JmenoPrijmeni.sb3 (pfipadné .sb2 zaleZi na
verzi tvého Scratche), v pojmenovani nepouzivej diakritiku. Jméno a prijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor , hlavicku” z poznamky, kde bude napsdno tvoje jméno a pfijmeni, organizace,
ve které se ucis Scratch, a kategorie ve které soutézis.

Zadani ulohy:

Dneska se podivame na pfibéh dobrodruha Vilika. Vilik jednoho dne spadl do kanalu a objevil se ve svété
Hétentotd. Bohuzel nemluvi hétentdtsky a tak si v Hotentdtské republice nemUzZe koupit ani rohlik. Nastésti
tady je hotentotsky slovnik, ktery mu mize pomoct. PomUzes Vilikovi pouzit slovnik a prezit ve svété
hétentétd?

1.) Ktomu abychom slovnik sestavili, pouzijeme seznamy (viz video). Seznamy budeme mit dva jeden
¢esky a druhy hétentdtsky a bude to fungovat nasledovné: prvni slovo v hétentdtském seznamu bude
znamenat prvni slovo v ¢eském seznamu a naopak. Druhé slovo bude znamenat druhé a tak dale.
Tvym prvnim ukolem tedy je vytvofit dva seznamy. (1 bod)

2.) Zatid, aby ve slovniku hned po spusténi bylo alespon pét slov. Vloz tedy pét slov do ¢eského
seznamu a do hoétentdtského seznamu dej pét odpovidajicich prekladl téchto slov do hotentétstiny
(tyto preklady si samoziejmé vymysli). (1 bod)

3.) Pridej do hry postavu (mUZe to byt jakdkoliv postava z knihovny nebo jakou si nakreslis). Tato
postava bude ve hfe Uplné nalevo, po tom, co na ni Vilik (hrac) klikne se ho zeptd na ceské slovo a
nasledné mu rekne preklad tohoto slova do hétentdstiny, popfipadé pokud takové slovo v
hétentdstiné neni, tak oznami, Ze takové slovo v hotentétstiné neni. (3 body)

4.) Pridej dalsi postavu (opét mlze byt naprosto jakakoliv). Tato postava bude napravo od prvni
postavy. Po tom, co na ni hrac klikne se ho zeptd na slovo v hétentétstiné a nasledné mu povi jeho
preklad do &estiny, popfipadé pokud slovo ve slovniku neni, mu oznami, Zze dané slovo nema do
cestiny preklad. (3 body)

Vyborné! Tvoje prace se povedla a Vilik se ve svété Hotentétld uchytil. Dokonce se po ¢ase stal vrchnim
Urfednikem na ministerstvu hoétentétstvi (nejdllezitéjsSi ministerstvo ve svété hoétentotl). Jakozto
novopeceny ministr se rozhodl, Ze udéla poradny pokrok s hétentétskym jazykem. Pom(zes mu i podruhé?

5.) Naprogramuj Vilikovi dalsi postavu. Tato postava bude umoZnovat pridat nova slova do slovniku.
Po tom, co na ni Vilik (hrac) klikne se ho zepta na ceské a hétentdtské slovo a nasledné ho prida do
slovniku. (4 body)

6.) Naprogramuj Vilikovi posledni postavu. Tahle tentokrat bude slova mazat. Bude stacit zadat jenom
jedno slovo (je jedno jestli v ¢estiné nebo hétentétsting) a program ze slovniku smaze dané slovo i
jeho preklad. (6 bodi)

Bonus: (az 6 boda)

Vyborné! Vilik se stal UspésSnym ministrem hétentétstvi a nyni je jen na tobé, jak bude pribéh pokradovat.
Pridej do programu jesté néjaké dalsi kreativni pokracovani tohoto pribéhu, které se spusti tfeba kliknutim
na néjakou dalsi postavu. Cim vic mé pokracovani pobavi tim vic bonusovych bodt ziskas, maximalné jich ale
muzes ziskat 6. A nezapomen, mam rad neotrelé blaznivé a tvirci pribéhy @



