Baltikoviny 2020/21

Uloha 9 — kategorie D —do 19. dubna 2021
Rubikova kostka

e Ulohu pojmenujte 9D-JmenoPrimeni.bpr (jméno a pfijmeni bude tvoje). Nepouzivejte diakritiku.

e Na zacdtku programu vytvorte hlavicku z komentare, kde bude napsano vase jméno, pfijmeni a organizace, ve
které se Baltika udite.

e Pokud neni uvedeno jinak, ¢arovani predmétl probiha neviditelnou rychlosti (=> 8), bez oblacku a Baltik je pfi
tom neviditelny. Pfi ukolech vyZadujici pohyb Baltika je rychlost pohybu nastavena na 7, pokud neni uvedeno
jinak.

e Neni dovoleno pouiivat scény a vlastni banky, pokud neni vyslovné uvedeno jinak.

Vasim dnesnim ukolem bude naprogramovat zjednodusenou verzi Rubikovy kostky. Bude zjednodusena tak, Ze nemusite
programovat vizualni otaceni krychle. Vidy se budete divat na jednu sténu a na ni provadét operace.

1) Zobrazeni Rubikovy kostky

Na obrazovku zobrazte mtizku 3x3, ktera bude predstavovat predni sténu Rubikovy kostky. Okolo ni budou Sipky, které
budou predstavovat otaceni sloupct a radku. V levém hornim a pravém dolnim rohu budou pfedméty 11012 a 11013,
které rotuji o 90 stupril odpovidajicim smérem. Konkrétni vzhled nechame na vas, dlleZita je funkénost.

Pokud nevite, jak néjakou ¢ast Ulohy udélat, tak se pokuste udélat alespor néco. Budou za to néjaké body.

(10 bodi)




2) Otaceni radku
Po kliknuti na tlacitka nalevo a napravo od mfizky se otoci odpovidajici fadek jako na opravdové Rubikové kostce.
Nezapomernite, Ze pfi otoceni horniho nebo spodniho fadku se otoci horni sténa o 90°, je

to vidét na ilustraci vlevo. Vy sice vidite (naptiklad) pouze sténu se tfem zelenymi, ale pfi
otoceni horniho fadku se sténa s tfemi modrymi otoci okolo své osy. Nebude to nejdfive

vidét, ale mohlo by se to projevit pozdéji.

(20 bodi)

Kostka po otoceni spodniho radku



3) Otaceni sloupci

Otaceni sloupcll bude fungovat stejné jako otaceni radkd. Opét si dejte pozor, Ze pfi otoceni levého ¢i pravého sloupce
se vam otoc¢i odpovidajici sténa o 90°.

Kostka po otoceni spodniho Fadku
(20 bodu)
4) Otaceni stény pomoci zbylych tlacitek

Po stisknuti jednoho ze zelenych tlacitek se vam otoci predni sténa krychle. Opét nezapomerite, Ze se tim zaroven otoci

radek na sténach, se kterymi zobrazena sténa sousedi. Tlacitko vlevo nahofe otaci po sméru hodinovych rucicek, tlacitko
vpravo dole proti.

Kostka po otoceni po sméru hodinovych rucicek

(20 bodi)



