Baltikoviny 2020/21

Uloha 9 — kategorie A —do 19. dubna 2021

Zlatd rybka na jare Cisti svoji tariku, kterou na podzim a v zimé zanerddili nezodpovédni lidé.

Program pojmenuj 9A-JmenoPrijmeni.bpr, nepouzivej v pojmenovani diakritiku. Jméno a pfijmeni bude tvoje.

1) Na zacatku programu vytvor ,hlavicku“ z komentdre, kde bude napsano tvé jméno a pfijmeni,

organizace, ve které se ucis Baltika a kategorie. (1 bod)
2) Vytvor si scénu podle predlohy a vloZ ji do programu. Zaroven se scénou se objevi Balik preménény ve
zlatou rybku (10101). Program bude Cekat na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (2 body)

3) V jezirku se zaraz objevi na rlznych mistech 5 telefon( (12135), 5 bilych lahvi (1112), 5 barevnych lahvi
(1114), 5 knih (12131), 5 hiebink( (12145). Predméty jsou vycarované prihledné. Pfedméty se mohou
precarovavat. (1 bod)

4) Pohyb zlaté rybky budeme ovladat pomoci Sipek (otoci se ve sméru a popojde). Bude se pohybovat
rychlosti 7 a nesmi vstoupit na okraj jezirka (2144). (2 body)

5) KdyZ vstoupi na néjaky predmeét z odpadkd, predmét odleti do spravného kontejneru (telefony = elektro,
bild Idhev = bilé sklo, barevna lahev = barevné sklo, kniha = papir, hiebinek = plast). (3 body)



6) Po uklizeni posledniho predmétu program ceka na stisk kldvesy nebo mysi. (1 bod)

Nezapomen na upravu programu- zavorky, odsazeni, komentare.
Nakonec program zazipujte a soubor 9A-JmenoPrijmeni.bzip odevzdejte na web.



