Baltikoviny 2020/2021
Uloha 1 — kategorie D — do 7. prosince 2020
Novy astronaut

e Ulohu pojmenujte 1D-JmenoPrimeni.bpr (jméno a pfijmeni bude tvoje). NepouZivejte diakritiku.

e Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno, pfijmeni a
organizace, ve které se Baltika ucite.

e Pokud neni uvedeno jinak, ¢arovani predmétl probiha neviditelnou rychlosti (=> 8), bez oblacku aff
Baltik je pfi tom neviditelny. PFi ukolech vyzadujici pohyb Baltika je rychlost pohybu nastavena na 7,
pokud neni uvedeno jinak.

e Neni dovoleno pouzivat scény a vlastni banky, pokud neni vyslovné uvedeno jinak.

Pise se rok 2161. Mladému Kryspinovi se pomalu pini jeho celoZivotni sen. Cely Zivot ¢ekal na tuto prileZitost.
V¢era mu pfisla pozvdnka do centra pro testovdni budoucich astronautd. V dnesni dobé to neni nic
vyjimecného, ale pro Kryspina je to nejvétsi prileZitost, jaké se mu kdy dostane. Nevdhda tedy, sbali si
nejnutnéjsi véci, a jesté tu noc odjede do Losan, kde doufd, Ze z néj udélaji astronauta.

Testovdni zacind zkouskou béhu. Kryspin vi, Ze to md v kapse. Roky uZ totiZ trénuje na louce za svym domem.

1) Vycarovani scény
Zobrazte scénu jako na obrdzku nize. Baltik bude ¢ekat na pozici 0, 3. Tribuny se skladaji z predméta
59 a 60. Zabradli pred tribunou je z predmétu 4001. Rozhoddi je predmeét Cislo 3054. Bézici draha je
z predmétl 2147. Listy jsou predmét 11. Trava pod kvétinami je 1122 a kvétiny jsou predméty
1139-1141. (6 bodui)

2) Vycarovani kvétin
Na scénu vycarujte do spodnich tfi radkl kvétinovou louku. Kazda kvétina se pétkrat ndahodné
vycaruje, kvétiny se mohou precarovavat. Tam, kde Zzadna kvétina nebude, bude trava.
(6 bodui)



3) Béh
Po zmacknuti jakékoliv klavesy se Baltik rozbéhne rychlosti 7 doprava az pred cil, na policko 13, 3.
Tam Baltik zmizi a objevi se tam prihledné Baltik se zvednutyma rukama (predmét 8120). Po

zmacknuti kldvesy program skonci.

(3 body)




