Baltikoviny 2020/21

Uloha 8 — kategorie E, F —do 29. bfezna

Instrukce: Program pojmenuj 8E-JmenoPrimeni.sb3 nebo 8F-JmenoPrijmeni.sb3 (pfipadné .sb2 zaleZi na
verzi tvého Scratche), v pojmenovani nepouzivej diakritiku. Jméno a prijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor , hlavicku” z poznamky, kde bude napsdno tvoje jméno a pfijmeni, organizace,
ve které se ucéis Scratch, a kategorie ve které soutézis.

Uvod:

Dnes si pro procviceni prace s proménnymi naprogramujeme hru inspirovanou hrou Cookie Clicker.
Inspirace: https://orteil.dashnet.org/cookieclicker/. Ukolem v této hte ziskat co nejvice suSenek. A to prosté
tim, Ze klikdte na velkou suSenku uprostfed a tim ziskavate suSenky, které zde symbolizuje penize. Za
nasbirané susenky si pak mlZete pofridit véci, co budou klikat za vas (generatory susenek). Rozhodné se

nemusi$ v programovani dostat az na konec zaddni. Klidné si naprogramuj pouze jeden generator @

Zadani ulohy:

1. Vymysli si néco, co bude hraé v tvé hte ziskavat misto susenky. Cim origindln&;jsi, tim lepsi a vytvor
postavu s kostymem tvého produktu. Tu umisti do stfedu obrazovky. (2 body)

Aby bylo toto zadani srozumitelnéjsi budu ddle fikat ,susenka“, ale predstavuj si pod tim to, co sis pravé
vymyslel.

2. Pokazdé kdyz uZivatel klikne na susenku, pfi¢te se mu jedna suSenka do proménné: Pocet suSenek.
Tato proménna by jako jedind méla byt viditelna. (1 bod)

3. Vymysli alespon 3 véci, co budou ,klikat za uzivatele” a kazdou vtefinu pfidavat uzZivateli susenky
(pasivni prijem), aniz by musel cokoliv délat a pridej jejich postavy na scénu. Budeme jim tikat
generatory. Nize ddvam pfiklad pro inspiraci:

GENERATOR Co DELA KoLk sTosi KOLIK VYDELAVA
Kurzor mysi Klika za uzivatele 10 susSenek 0,1 suSenek za sek.
Babicka Pece susenky 100 susenek 1 susenka za sek.
Farma Péstuje susenkovnik 250 susenek 5 suSenek za sek.

Ceny si uprav podle sebe, jak se ti bude zdat, Ze jsou vhodné pro dobrou hratelnost. Dale zkus, aby davaly
generatory smysl. Pokud budes$ mit pocit, Ze bychom nemuseli pochopit, co dany generator dél3, vysvétli to
do poznamky. (2 body)

e DULEZITA RADA: zaéni s jednim generatorem. Az bude$ mit prvni generator pIné funkéni mazes dalsi
jen zkopirovat.

4. Budes$ potrfebovat pro kazdy generator 2 proménné: kolik stoji a kolik vydélava. A nakonec budes
potfebovat proménnou s pasivnim prijmem = kolik ziska uZivatel susenek za sekundu, aniz by musel
klikat. Spole¢né s poctem susenek to je celkem 8 proménnych. Nezapomen je pojmenovat, jinak
v tom bude chaos. (2 body)


https://orteil.dashnet.org/cookieclicker/

5. Na zacatku budou sice vSechny generatory vidét, ale nebudou nic produkovat, jakmile uzivatel klikne
na generator, koupi si ho. To mizZe udélat pouze, pokud ma dost susenek. Pokud ma dost susenek:
a. odeber mu ze susenek cenu generatoru
b. cenu generatoru zvys o 10 % (déla se to tak, Ze cenu vyndsobis ¢islem 1,1), aby bylo stéle tézsi
generator ziskat.
¢. naklonuj generator, pfemisti na ndhodné misto a zafid, aby se nemohl nikdy vyskytnout pod
plGvodni velkou suSenkou (kdyZz dotykds se susSenky, presunt se nékam jinam). Tim bude
uZivatel mit prehled o tom, kolik, ¢eho ma.
d. Zvys pasivni pfijem o vydélek daného generatoru. Jednoduse v proménné secti. (10 boda)

6. Kazdou sekundu pridej k poctu susenek pasivni pfijem hrace. (1 bod)
7. Zahraj si hru a rozhodni, zda je dobfe hratelna, pfipadné uprav ceny tak, aby to davalo smysl. Diky
proménnym to lze délat snadno na jednom misté. (3 body)
BONUS:

1. Obcas se mlze na kratkou chvili objevit dalSi postava zlatd susenka. Ta uZivateli poskytne néjaky
bonus. Bud' mu da penize (Penize by se méli odvijet od pasivniho pfijmu, aby na za¢atku hry nedostal
hrozné moc penéz a ke konci hry nedostal almuznu. Napfiklad Sedesatinasobek pasivniho pfijmu).
Ale mizes mu tfeba pridat kratky bonus, napfiklad, Ze jeden klik znamena desetinasobek pasivniho
prijmu. (3 body)

2. Zaloz tlacitka, ktera budou vylepSovat generatory. Napftiklad, kdyz vylepsis babicku, kazda dalsi
babicka bude zlata babicka, ktera zméni kostym a bude generovat mnohem vice susenek. Jednoduse
zvys$ Cislo v proménné s vydélkem daného generdtoru. Toto vylepSeni vyrazné prodlouZi hratelnost
tvoji hry. M(iZes také zvysit pocet susenek, kolik se prida uZivateli po kliku na susenku. (5 bodt)

3. Za miru kreativity muzes ziskat i 3 body navic, ale musi to davat smysl!

Rada: Udélej si néjaké cheaty, aby si mohl testovat vyssi stadia hry, aniz bys musel deset minut hrat, nez
dostanes dost penéz. Treba kdyz kliknes na klavesu ,,c“ ziskas nesmirny obnos susenek. Tenhle cheat klidné
nech ve hre, kdyz ji budes$ odevzdavat.



