Baltikoviny 2020/21

Uloha 8 — kategorie A — do 29. bfezna 2021

1. Na zacatku programu vytvor , hlavicku“ z komentare, kde bude napsano tvé jméno a pfijmeni,

organizace, ve které se ucis Baltika a kategorie. (1 bod)
2. Na zacatku si vytvorte scénu, kterd bude obsahovat libovolné bludisté a v ném na libovolnych
mistech 7 hub (pfedmét 8), tu ndsledné vlozte do programu. (2 body)
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Baltik se bude pohybovat pohybovat rychlosti 7 a bude mit vypnuty oblagek. (1 bod)

3.

4. Baltik se bude ovladat klavesami WASD, pfi stisku popojde danym smérem (2 body)
5. Kdyz Baltik narazi na houbu sebere ji a pfi¢te do proménné pocitadlo (2 body)
6. Pocet hub se postupné zobrazuje v levém hornim rohu (1 bod)
7. Po sebrani 7 hub program ceka na stisknuti libovolného tlacitka a nasledné se ukonci (1 bod)




