Baltikoviny 2020/2021

Uloha 6 — kategorie E — do 22. Gnora 2021

Instrukce: Program pojmenuj 3E-JmenoPrimeni.sb3 (pfipadné .sb2 zaleZi na verzi tvého Scratche),
v pojmenovani nepouzivej diakritiku. Jméno a pfijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor , hlaviéku” z poznamky, kde bude napsdno tvoje jméno a pfijmeni, organizace,
ve které se ucis Scratch, a kategorie ve které soutézis.

Téma: Dneska si naprogramujeme pavouka, ktery bude splétat pavuciny do moznych i nemoznych tvaru.
Budeme k tomu potfebovat rozsiteni, které se jmenuje “pero”. Vlevo dole mas ve scratchi zelené tlacitko
pridat rozsifeni, na néj klikni a nasledné si vyber rozsifeni pero. Ve videu mas nazorné ukdzano, jak toto
rozsiteni funguje.

Zadani ulohy:

1. Vyber si z knihovny postavu pavouka (pokud bys chtél pracovat s jinou postavou nevadi, klidné tak
udélej, ale vtomto zadani ji budu vidy nazyvat pavouk). Pavoukovi nastav primérenou velikost.
(2 body)
2. Pridej dalsi postavu, tuhle si tentokrat namaluj. Mélo by to byt tlacitko, na kterém bude napsano

uv sz

¢ara”. Ddle naprogramuj pavouka tak, aby po zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil, za pomoci pera,

vodorovnou (horizontalni) ¢aru. (3 body)
3. Vytvor dalsi tlacitko, tentokrdt na ném bude napsano “sloup”. Pavouka naprogramuj tak, aby po
zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil vertikalni ¢aru (¢aru vedouci od shora dol(). (3 body)

"y

4. Pridej dalsi postavu, tuhle si namaluj. Bude to tlacitko, na kterém bude napsano “ctverec”. Ddle
naprogramuj pavouka tak, aby po zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil, za pomoci pera, ¢tverec.

(3 body)

5. Vytvor dalsi tlacitko, tentokrat na ném bude napsano “kruh”. Pavouka naprogramuj tak, aby po
zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil kruh. (3 body)

6. Vytvor dalsi tlacitko, tentokrat na ném bude napsdno “trojuhelnik”. Pavouka naprogramuj tak, aby
po zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil rovnostranny trojuhelnik. (3body)

7. Dejsi pozor, abys po kliknuti na zelenou vlajecku vratil vSechny postavy do plavodniho stavu a smazal
pavoukovi plvodni ¢maranice. Pavouk by mél také smazat to co uz nakreslil pfedtim, nez za€ne kreslit
dalsi obrazec, aby pokazdé zacinal na prazdném platné. (3 body)

Bonus: Vytvor dalsi tlacitko, tentokrat na ném bude napsano “kfestansky k¥iz”. Pavouka naprogramuj tak,
aby po zmacknuti tohoto tlacitka nakreslil kiestansky kFiz, jako byl ten, na kterém byl ukfizovan Jezis.
(4 body)



