Baltikoviny 2020/2021

Uloha 6 — kategorie B —do 22. Unora 2021

Program pojmenuj 6B-JmenoPrijmeni.bpr, nepouzivej v pojmenovani diakritiku. Jméno a pfijmeni bude tvoje.

V této uloze se budeme vénovat hlavné prdci se soufadnicemi.
Nepouzivej scény, pouze programu;.

1) Na zacatku programu vytvor ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano tvé jméno a prijmeni,

v v

organizace, ve které se uci$ Baltika a kategorie.

2) Na obrazovku pfifadime 30x pfedmét 145 a 120x predmét 12, celd obrazovka bude zaplnéna.
(2 body)

3) Na oblohu vyéarujeme slunicko na misto presné podle obrazku. MozZnd jesté neumite udélat slunicko
prahledné, nevadi to, (1 bod)

4) Do lesa pfifadime na soufadnice domecek podle obrazku. (2 body)



Baltika proménime v medvéda a budeme ho ovladat Sipkami, medvéd se po zmdacknuti Sipky otoci ve
sméru Sipky a popojde o jedno pole. (2 body)

Na pozici X2,Y9 bude bludny kofen, ktery samoziejmé neni vidét, pokud na néj medvéd vstoupi,
automaticky zmizi a objevi se na pozici X9,Y2. (2 body)

Program konci, kdyz medvéd dojde do domecku. (1 bod)
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