Uloha 3 — kategorie E, F—do 4. ledna

Instrukce: Program pojmenuj 3E-JmenoPrimeni.sb3 nebo 3F-JmenoPrijmeni.sb3 (pfipadné .sb2 zaleZi na
verzi tvého Scratche), v pojmenovani nepouzivej diakritiku. Jméno a prijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor , hlavicku” z poznamky, kde bude napsdno tvoje jméno a pfijmeni, organizace,
ve které se ucis Scratch, a kategorie ve které soutézis.

Téma: Dneska si naprogramujeme kocku tak, aby prosla pres prekazky do cile. Zni to sloZité, ale az se do toho
ponotis, bude ti vse jasné.

Zadani ulohy:

1. Klikni na tento odkaz: https://scratch.mit.edu/projects/464288639/
2. Je naném projekt, se kterym budes dnes pracovat. Vytvor si kopii tohoto projektu (vpravo nahore
mas zelené tlacitko “Vytvor si kopii”).
3. V programu mas deset pozadi a jednu postavu mysaka Scratche. Tvij ukol bude nasleduijici:
naprogramuj mysaka Scratche tak, aby prosel vSechny pozadi. Ma to ale nékolik pravidel:
(max. 15 bodi)

a. Scratch zacind na prvnim pozadi, na zeleném kruhu.

b. Pokazdé, kdyzZ se dotkne ¢erveného kruhu, prepne pozadi na dalsi pozadi a skoci na zeleny
kruh (ten ma na kazdém pozadi stejnou pozici). Nasledné tedy znovu zacdina na novém
pozadi na zeleném kruhu.

c. Scratch muzZe mit jenom jeden souvisly blok kédu a pro kazdé pozadi musi pouzit stejny kod.

d. Scratch muze vyuZivat dalsi barevné kruhy na zemi k tomu, aby se do cile dostal.

e. Zakazdé pozadi, co Scratch projde, dostanes 1,5 bodu.

4. Tvym dal$im ukolem je nakreslit jedno dalsi pozadi, které bude pro Scratche obzvlast obtizné projit.
(3 body)
5. TvUj posledni kol bude nakreslit dalsi dvé pozadi, na kterych bude néjaky novy barevny kruh za
pomoci, kterého Scratch dojde do cile. (4 body)
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