Baltikoviny 2020/2021

Uloha 2 — kategorie E, F — do 14. prosince 2020

Program pojmenuj 2E-JmenoPrimeni.sb3 nebo 2F-JmenoPrijmeni.sb3 (pfipadné .sb2 zaleZi na verzi tvého
Scratche), v pojmenovani nepouzivej diakritiku. Jméno a prijmeni bude tvoje.

Na zacatku programu vytvor ,hlavicku“ z poznamky, kde bude napsano tvoje jméno a pfijmeni, organizace,
ve které se ucis Scratch, a kategorie ve které soutézis.

Téma: Dneska si naprogramujeme kratky interaktivni pribéh velké lasky mezi Scratchem a postavou podle
tvého vybéru a naucime se pracovat predevsim s tim, jak postavy vypadaji. VétSina programovacich blokd,
které budes dnes potiebovat se proto nachazeji na karté Vzhled a jsou to:

e Zmén a nastav velikost
e DalSiazmén kostym
e Skryj se a ukaz se

A také budeme upravovat jednotlivym postavam kostymy.

Zadani ulohy:

1. Kromé postavy Scratche pridej néjakou postavu, kterou by mohl milovat (napriklad Marian) a umisti
je na opacné strany scény, tak aby na sebe koukali. (2 body)

2. Zvol takové pozadi, kde by se mohli Scratch se svoji ldskou potkat a umisti je vtom pozadi na zem, do
stejné vysky, a tak aby nelétali ve vzduchu. (2 body)

3. Pokud uzivatel klikne na Scrache, posune se smérem ke své lasce, a protozZe se stydi na dvé vtefiny
zrudne. Aneb zméni kostym na cervenéjsi odstin (takovy kostym neexistuje; je tfeba si ho vytvorit
zkopirovdanim a pfemalovdnim puvodniho kostymu). Po kliknuti na zelenou vlajecku musi byt Scratch
opét na startovni pozici. (4 body)

4. Dalsi postavou bude srdce. To bude umisténo nékde v prostoru, aby nezakryvalo ostatni postavy. Po
kliknuti na srdce zméni svoji barvu ze své plvodni pres barvy duhy zpét na ptivodni barvu (Napfiklad:
cervena -> 7lutd -> zelend -> modra -> fialova -> Cervend). Dej si pozor, aby se barvy neménily moc
rychle, kazdd barva by méla byt alespon chvili vidét. (4 body)
Bonus: Kazdym kliknutim, nebo dokonce zménou barvy se mlze srdce zvétSovat. Méj ale porad na
paméti, Ze po kliknuti na zelenou vlajecku se srdce musi vratit do pavodni velikosti.

5. Postava, kterou Scratch miluje se po kliknuti na ni Scratchi schova. Po kratkém case se mu ovSem
znovu objevi. (2 body)

6. Dejsi pozor, abys po kliknuti na zelenou vlajecku vratil vSechny postavy do plvodniho stavu:
o Na spravné misto
Ve spravném sméru
Ve spravné velikosti
Se spravnym kostymem
Aby byly vSechny postavy vidét (3 body)

o O O O

Bonus: Pridej jesté jednu postavu a néjak ji do pribéhu zakomponuj. Méla by také néjak reagovat na ostatni
postavy (napfiklad Slunicko). (az 4 body)



