Baltikoviny 2019/2020

Uloha 8 — kategorie B —do 23.3.2020

Ulohu pojmenujte 8B_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pfijmeni soutéZiciho)

1)

2)

4)

5)
6)

Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a pfijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)
Poskladejte scénu presné podle obrazku a vlozte ji do programu (1 bod)

Nastavte Baltikovi rychlost 7, preméiite jej na Kouzelnika (pfedmét 9021) a do proménné Zivot
vlozte hodnotu 3. (1 bod)

Baltik bude ovladan kurzorovymi Sipkami, kdy se otoci a popojde danym smérem podle Sipky.
Nesmi vstoupit na zed' (predmét 2). (2 body)

V pripadé, Ze Baltik slapne na ducha (pfedmét 12005) se program ukondi. (1 bod)

V pripadé, Ze Baltik sSlapne na cervenou vodu (predmét 1114) ubyde mu 1 Zivot a lahev zmizi,
v pfipadé Ze slapne na modrou vodu (predmét 1113) pribyde mu 1 Zivot a lahev zmizi. Pokud
klesne pocet Zivotd na 0, program se ukonci. (3 body)

V pfipadé, Ze Baltik Slapne na mésec (predmét 10), tak jej sebere - mésec zmizi. Pocet sebranych
méscl evidujte v proménné pojmenované MESCE. (2 body)

Po sebrani vSech méscl se smaZe obrazovka, zmizi Baltik a objevi se napis:

,JSI BOHAC! SEBRAL JSI VSECH 10 MESCU. TVUJ POCET ZIVOTU: X“ viz obrazek (velikost 20 pisma
Arial, x to je skutecny pocet zbyvajicich Zivotd). Po stisku libovolné klavesy se program ukondci. (3
body)

Nezapomernte na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZzivani zdvorek, pomocnici).

VYZVA: Dokaze$ dohrét hru na plny poéet Zivot(?

JS| BOHAC!

SEBRAL JSI| VSECH 10 MESCU!

TVUJ POCET ZIVOTU: 3




