Baltikoviny 2019/2020

Uloha 8 — kategorie A — do 23.3.2020

Ulohu pojmenujte 8A_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pFijmeni soutéziciho)

1) Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a pfijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)
2) Poskladejte scénu presné podle obrazku a vlozte ji do programu (1 bod)

3) Nastavte Baltikovi rychlost 7 a pfeméiite jej na Kouzelnika (predmét 9021). (1 bod)

4) Baltik bude ovladan kurzorovymi sipkami, kdy se otoci a popojde danym smérem podle Sipky. Nesmi
vstoupit na zed' (2 body)

5) V pfipadé, Ze Baltik Slapne na barku s cervenou vodou, se program ukonci. (1 bod)

6) V pripadé, Zze Baltik slapne na mésec, tak jej sebere (mésec zmizi). Sebrané mésce pocitej pomoci
proménné. (2 body)

7) Po sebrani vSech méscl se smaze obrazovka, zmizi Baltik a objevi se napis:

,JSI BOHAC! SEBRAL JSI VSECH 10 MESCU!“ viz obrazek dole (velikost 20, pismo Arial).
8) Po stisku libovolné klavesy se program ukondi. (2 body)

Nezapomeirite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouzivani zavorek).

JS| BOHAC!

SEBRAL JSI VSECH 10 MESCU!




