Baltikoviny 2019/2020

Uloha 6 — kategorie A —do 10. 2. 2020
Ulohu pojmenujte 6A_JmenoPrijmeni (jméno a pFijmeni soutéZiciho)
1) Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentére, kde bude napsano vase jméno a

prijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)
2) Vyskladejte scénu podle obrazku. Na teleporty pouZijte predméty 3082 i 3097 (2 body)

3) Baltik se pfeméni v broucka z banky 10. Budeme ho ovladat Sipkami. Nastavime rychlost 7.
Broucek ma chut na dortik, ale nemuze se k nému dostat. Nejdfive musi dojit na teleport a
ten ho ,pfehodi“ na teleport na druhé strané (doporuceni: kdyz dojde pred teleport, popojde
a presune se na druhy teleport). (5 bod)

4) Broucek dojde k telefonu a vytukda kod — na misté telefonu se budou stfidat rychlosti 2
pismenka z banky 2 BALTIK, pak se tam zas objevi telefon, predmét 12135. (3 body)



5) Po zadani kédu zmizi jeden list, na smazani doporucuji pouzit predmét prazdné policko.
(2 body).

6) Broudek se vrati na teleport, ten ho teleportuje na teleport na druhé strané, dojde k dortu,
pochutnad si a necha tam jen prazdny talifek (pfedmét 12062), po dalsim stisku libovolného
tlacitka program skondi. (3 body)

Program ulozte a odevzdejte jako bzip.

Nezapomernte na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZzivani zavorek).



