Baltikoviny 2019/2020

Uloha 5 — kategorie D — do 20. 1. 2020

Setba
Maximalné 26 boda.

Ulohu pojmenujte 5D_JmenoPrimeni.bzip (Jméno a pfijmeni bude tvoje!). NepouZivejte diakritiku.

Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a pfijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite.

Vidnoce jsou za ndmi a je ¢as, aby se vesnicané znovu dali do prdce.

Zobrazi se scéna 3, kterou jste si ulozili na konci minulé Ulohy. Nebudou vidét Zadni vesnic¢ané. Pokud
scénu nemate k dispozici, poskladejte si ji podle obrazku nize. Program ceka na stisk klavesy nebo
tlacitka mysi.
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Baltikoviny 2019/2020

Je leden, a tak neni moZné zasévat obili. Saldt safir je ale na chladné pocasi zvykly.

Z dvefi libovolného domu vyjde rychlosti 7 farmarka Frida (Baltik animovany predméty 9121 a7 9140)

a dojde na levé spodni policko pole [9;3]. BEhem presunu nesmi stoupat na Zadné predméty s

vyjimkou dvefi, cesticky a pole. Nasledné se pole roztdhne p

t3i 0 jedno poli¢ko doleva i dolt (jako na obrazku nize, barevné

é
— jsou pouze pro ilustraci),

se najednou zv

nebudou

samé se opakuje, dokud neni polem pokryta celd obrazovka (celkem tedy devétkrat). Po

zvétsSeni pole dosdhne dolniho okraje obrazovky, takZze ddle se zvé

zvétsovani pole neviditelna.

Kdyz pole pokryje celou obrazovku, objevi se Frida v levém dolnim rohu obrazovky. Program ¢eka na

stisk klavesy nebo tlacitka mysi.
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Farmdrka musi zasit saldt, aby bylo na jare co jist.

V levém hornim rohu obrazovky se zobrazi okénko pro vstup z klavesnice, do kterého bude mozné
zadat ¢islo. Nemusite kontrolovat, jestli bylo opravdu zadano éislo a jak bylo velké. Poté program
prejde do dalsi faze. Na misto, kde stiskneme levé tlacitko mysi se vycaruje prihledné predmét 2149
(s prlihledné nastavenou barvou 12 - rliZovou). Toto se opakuje tak dlouho, dokud se pocet poli¢ek
se zasetym saldtem nerovnd zadanému Cislu.
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Zaseté plodiny je také potieba zalit.

Po zaseti seminek se znovu objevi v levém hornim rohu okénko pro vstup z klavesnice. Bude mozné
zadat Cislo (opét nemusite kontrolovat, zda bylo skutec¢né zadano ¢islo). Frida se vZdy posune o tolik
policek, kolik bylo zadano. V pripadé Ze stoupne na policko se seminky vycaruje na néj prihledné
predmét 2145 (s prahledné nastavenou barvou 2 - riZovou). V pfipadé Ze narazi na okraj obrazovky
popojde o policko vys (jak je naznaceno Sipkami). Pokud projde celou obrazovku, ale nezalije vSechna
seminka, presune se zpét na souradnice [0;9] a faze se opakuje. Ve okamziku, kdy je zalito posledni
seminko se uz nezobrazi dal$i okénko pro vstup z klavesnice a program ceka na stisk klavesy nebo
tlacitka mysi.
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Saldt je zaset, a tak se vesni¢ané mohou vrdtit do svych domovd.

Zobrazi se znovu scéna 2. Pres vsechna policka pole bude prihledné vycarovan predmét 2149 (s
prahledné nastavenou barvou 12 - rZovou). Frida stoji na soufadnicich [9;3] a odejde zpatky do
svého domu. Béhem presunu nesmi stoupat na Zzadné pfedméty s vyjimkou pole, cesti¢ky a dvefi.
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Aktualni scéna se uloZi do scény 4. Tuto scénu si ponechejte — budete ji potfebovat v dalsi tloze. Za

tuto ¢ast se neudéluji body. SlouZi pouze k uloZeni scény pro pfisti tlohu.

0 bodu

vsv

Vesni¢ané maji zaseto a nemusi se ted’ bdt nedostatku jidla v pristim roce. Hlad ale neni jediné

nebezpeci, které ¢ekd v drsném stfedovéku. Proto si v pFisti tloze postavi hradby a pripravi se na
obranu mésta proti utocnym nomddim.

Technické informace
Ulohu odeslete ve formatu .bzip (potfebujeme totiz vasi scénu 3, abychom vidéli, odkud ma Frida
vychazet na zacatku programu a kam se vracet na konci).

Pokud neni uvedeno jinak, ¢arovani predmétli probiha neviditelnou rychlosti (=> 8), bez oblacku a
Baltik je pfi tom neviditelny. Pfi Ukolech vyZadujici pohyb a zobrazeni Baltika je rychlost pohybu
nastavena na 7 a Baltik je viditelny, pokud neni uvedeno jinak.

Neni dovoleno pouZivat scény a vlastni banky, pokud neni vyslovné uvedeno jinak. V této uloze
mUzete pouZzit scénu 3, kterou jste si uloZili na konci minulé ulohy a banky 19, 20, 21, 22 a 25, které
jste si stahli (v pripadé banky 19 nakreslili) v minulé Uloze.



