Baltikoviny 2019/2020

Uloha 5 — kategorie B — do 20. 1. 2020

Ulohu pojmenujte 5B_JmenoPrijmeni (jméno a pfijmeni soutéziciho)

1) Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a prijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)
2) Poskladejte scénu presné podle obrazku a vloZte scénu do programu (1 bod)

3) Na zacatku programu se Baltik preméni v rybu a rychlosti 7 (1 bod) sdm bez ovladani klavesami
propluje bludistém do mofe podle téchto pravidel:

Kdyz vstoupi na néjakou Sipku, otoci se danym smérem. (1 bod)

Kdyz vstoupi na Skebli (12065) nebo na penizek (1030), sebere je (smaze je) (1 bod)
g KdyzZ pred sebou uvidi kraba (12063), obepluje jej smérem vlevo. (1 bod)

¥ Kdy? pred sebou uvidi Zelvu (8001), zastavi se s ni na dobu 1000 milisekund na

| "kus feci". (1 bod)

£ Kdyz pred sebou uvidi kormidlo (12062), obepluje jej jednou kolem dokola po
sméru hodinovych rucicek. (2 body)

4) Na konci bludisté je more, na kterém se rybka zastavi, poc¢ka na stisk kldvesy nebo tlacitka mysi a
program se ukondi. (1 bod)

Program uloZte a odevzdejte jako bzip.

Nezapomernte na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouzivani zavorek).



