Baltikoviny 2019/2020

Uloha 5 — kategorie A —do 20. 1. 2020

Ulohu pojmenujte 5A_JmenoPrijmeni (jméno a pfijmeni soutéZiciho)

1) Na zacatku programu vytvorte , hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a pfijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)
2) Poskladejte scénu presné podle obrazku a vlozte scénu do programu. (2 body)

» @ ¥

3) Na zacdatku programu se Baltik pfeméni v rybu a rychlosti 7 sam bez ovladani klavesami propluje
bludistém do more. (1 bod)

KdyZ vstoupi na Sipku nahoru (11062), otoci se nahoru. (1 bod)
Kdyz vstoupi na Sipku dol(i (11075), otoci se dold. (1 bod)

KdyZ vstoupi na Sipku vlevo (11073), otoci se vlevo. (1 bod)
KdyZ vstoupi na Sipku vpravo (11074), otoci se vpravo. (1 bod)

4) Na konci bludisté je more, na kterém se rybka zastavi, pocka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi a
program se ukondi. (2 body)



Program ulozte a odevzdejte jako bzip.

Nezapomeinte na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouzivani zavorek).



