Baltikoviny 2019/2020

Uloha 3 — kategorie B —do 16. 12. 2019

Ulohu pojmenujte 3B_JmenoPrijmeni (jméno a piijmeni soutéziciho)

1) Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a
prijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)

2) Poskladejte scénu presné podle obrazku (domecek z predmétl 3, 4, 5, 6, 7, cesta predmét
150, plot predmét 70 a strom predmét 12) a vlozte scénu do programu. (3 body)

AR

3) Baltik dojde po cestic¢ce presné pred dvere. (1 bod)
4) Vycaruje darky bez oblacku na obé strany cesticky pred dvefmi. (2 body)
5) Baltik si zatopi v kamnech — zneviditelni se a vycaruje oblacky (predmét 69) nad kominy.

(2 body)

6) Na konci programu Baltik ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (1 bod)

Program uloZte a odevzdejte jako bzip (viz ndvodné video).

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZivani zavorek).



