Baltikoviny 2019/2020

Uloha 3 — kategorie A—do 16. 12. 2019
Ulohu pojmenujte 3A_JmenoPrijmeni (jméno a pfijmeni soutéziciho)

1) Na zacdtku programu vytvorte ,hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)

2) Poskladejte scénu presné podle obrazku (domecek z predméta 3, 4, 5, 6, 7, cesta predmét
150, plot pfedmét 70 a strom pfedmét 12) a vloZte scénu do programu. (4 body)
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3) Baltik dojde po cesti¢ce presné pred dvere. (2 body)
4) Vycaruje darky na obé strany cesticky pred dvefmi a otocCi se k nam. (2 body)

5) Na konci programu Baltik ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. (1 bod)

Program uloZte a odevzdejte jako bzip (viz ndvodné video).

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouZivani zavorek).



