Baltikoviny 2019/2020

Uloha 10 — kategorie B —do 27. 4. 2020
Ulohu pojmenujte 10B_JmenoPrijmeni.bpr (jméno a pfijmeni soutéziciho)

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsdno vase jméno a
pfijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie, ve které soutézite. (1 bod)

2. Baltik bude neviditelny, bude nastavena rychlost 9. (1 bod)
3. Baltik vyleje plochu bilou barvou (€. 15). (1 bod)
4. Vytvofi prvni modry kruh (barva €. 2), tloustka 12, primér 150 pixell (oblast obepsaného

Ctverce zacina na bodovych souradnicich (40, 40)).
(3 body)

5. Dale se objevi zbylé kruhy Olympijské vlajky s odpovidajicimi barvami (Zluta ¢.14, ¢erna ¢.0,
zelend €. 1, ervena €. 12), zacatek opsaného Ctverce Zluté je (130, 115). (3 body)

6. Na konci programu Baltik ¢eka na stisk klavesy nebo tlac¢itka mysi. (1 bod)

Nezapomerite na Upravu programu (komentare, odsazeni, pouzivani zavorek).



