Baltikoviny 2017/18

Uloha 8- kategorie A—do 2.4.2018

Ulohu pojmenujte 8A_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pfijmeni soutéziciho)
Inspirovala mé uloha pro robotiku.

1. Vyskladejte si scénu presné podle obrazku (2b)
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2. Baltik se bude pohybovat sdm a to tak, Ze kdyz vstoupi na modré pole, otoci se doprava, na
cerveném se otoci doleva. KdyzZ se vrati na dvere, program konci (4b).
3. Misto Baltika si nakreslete robota ( az 10 b).



