Baltikoviny 2018/2019

Uloha 6 — kategorie B — Odevzdejte do 11.2.2019
Ulohu pojmenujete ve stylu 6B_JmenoPrijmeni

1. Na zacatku programu vytvorte ,hlavicku” z komentare, kde bude napsano vase jméno a
pfFijmeni, organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)

2. Poskladejte scénu presné, jak ji vidite na obrazku (predméty z banky 1) a premistéte
Baltika doprostfed do spodniho fadku. (1 body)
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3. Baltik se pohybuje rychlosti 7, ovlddame ho Sipkami. Ptiklad: kdyz zmacknu Sipku nahoru,
tak Baltik popojde o jedno politko nahoru. U ostatnich Sipek obdobné. Baltik nesmi slapnout
na zdi a zaviené dvere. (2 body)

4. Pokud se zmackne mezernik, tak se Baltik premisti na své vychozi misto (uprostied dole).
(1 bod)

5. Kdyz Baltik prijde pred predmét napf. mésec, tak ho sebere a zaviou se za nim dvefe a
oteviou se dvere ve vedlejsi mistnosti. (4 body)

6. Kdyz Baltik prijde pred vlajku, tak se program ukondi. (1 bod)

7. Program ulozte jako Baltiklv ZIP a soubor 6B_JmenoPrijmeni.bzip odevzdejte.



