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Úloha 5– kategorie C – do 29.1.2018  
 

Úlohu pojmenujte 5C_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a příjmení soutěžícího) 

Začíná nám zima. 

1. Na obrazovce se objeví zimní krajina, můžete ji namalovat nebo vyskládat ve scéně, třeba 

takto:  

 

 
 

Baltík je neviditelný, program čeká na stisk. (2b) 

 

2. Namalujte si v nějakém grafickém programu sněhovou vločku, výjimečně si ji můžete 

stáhnout i z internetu.  

Po stisku klávesy spadne postupně odshora dolů 5 různě velkých vloček. Velikost každé 

vločky v rozmezí  30 – 60 bodů. Vločka zmizí až pod hranici plochy. 

 

 
 

13 bodů + max. 10 za grafiku.  

 


