Baltikoviny 2017/18

Uloha 4. — kategorie C—do 8. 1. 2018

Ulohu pojmenujte 4C_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pfijmeni
soutéziciho)

Urcité se vSichni téSime na prichod JeZisSka. Pfipravime mu tedy krasny stromecek. Tentokrat
budeme hodné malovat. Proto budeme balit program do bzipu.

1. Po spusténi programu se v prvnim sloupci objevi originalni ozdoby a vpravo velky
vanocni stromecek (stromecek 5b). Origindlni ozdoba je vlastnoru¢né namalovana

ozdoba.

2. Stromek budeme zdobit nasledujicim zplsobem: klikneme levym t. mysi na ozdobu
vlevo, tim si ji vybereme. Pravym klikneme na stromek a ozdoba se tam premisti.
Budeme se snazit o to, aby ndm ozdoby nevisely mimo stromecek (10b). Ozdoby se
budou klidné prekryvat. Pokud vybereme vSech 10 ozdob, mohou se mam tam objevit
dalsi

3. ZakaZzdou originalni ozdobu je 1 b, max. vSak 15

4. Jesté mUzes dostat dalSich 5 boda za péknou grafiku.

Pteji vSem krasné Vanoce, uZijte si prazdniny.



