Baltikoviny 2017/18

Uloha 4. — kategorie B—do 8. 1. 2018

Ulohu pojmenujte 4B_JmenoPrijmeni.bzip (jméno a pfijmeni
soutéziciho)

Urcité se vSichni téSime na prichod JeZisSka. Pfipravime mu tedy krasny stromecek. Tentokrat

budeme hodné malovat. Proto budeme balit program do bzipu.

1. Po spusténi programu se objevi velky vanocni stromecek (5b)

2. Po stisku kldvesy nebo tl. mysSi budeme zdobit stromecek. Pfed Baltikem se objevi
ozdoba, levym tl. mysi klikneme na stromek a ozdoba se tam presune (5b)
Za kazdou dalsi originalni ozdobu, kterou pljde ozdobit stromecek ziskas dalsi bod,

max. vsak 14.
Originalni ozdoba je takovad, kterou sdm (sama) namalujes.

3. JeSté muzes dostat dalSich 5 bod(l za péknou grafiku.

Pteji vSem krasné Vanoce, uZijte si prazdniny.



