Uloha 3 — kategorie C a D- Odevzdejte do 17.12.2018

Ulohu pojmenujete ve stylu 3C_JmenoPrijmeni, 3D_JmenoPrijmeni.

1. Na zacatku programu vytvorte , hlavicku“ z komentare, kde bude napsano vase jméno a pfijmeni,
organizace, ve které se ucite Baltika a kategorie. (1 bod)
2. Poskladejte scénu podle obrazku a viloZte ji do programu a Baltik je neviditelny. (1 bod)

3. Nyni si vyzdobime stromecek koulickami. Barvu si vybirejte pouze z téch napravo, a to kliknutim na
ni. Poté klikejte na stromecek, ale pouze tam, kde je zelena. Na tom misté se vytvofi bod s tloustkou
25 a pfislusnou barvou (pfiklad na obrazku dole). Celé opakujte do nekonecna. (8 bodu)

4. Odevzdejte Baltiklv ZIP.

Nezapomerite na efektivitu a prehlednost programu.



