Baltikoviny 2017/18

Uloha 3. — kategorie B—do 4. 12. 2017

Ulohu pojmenujte 2B_JmenoPrijmeni.bpr (jméno a pfijmeni soutéZiciho)

Program mUiZe opét navazovat.

1. Na obrazovce se objevi domecek presné podle obrazku, Baltik je
v domecku (1b).
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2. K Baltikovi jde rychlosti 5 na navstévu kamaradka (1b)
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3. Cestou sazi kyticky presné podle obrazku, vedle domku vycaruje prazdnou
lavicku (4b).

4. Dojde ke dvefim a 3x zaboucha na Baltika — pipnuti (zkuste si za pipnuti
dat néjaké cislo), program pocka na stisk. (2b).
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5. Kamaradka zmizi, Baltik otevre dvere a sedne si na lavicku, po dalSim
stisku program konci (4b).



