Baltikoviny 2017/18

Uloha 3. — kategorie A—do 4. 12. 2017

Ulohu pojmenujte 3A_JmenoPrijmeni.bpr (jméno a pFijmeni soutéZiciho)

Program bude navazovat na druhou ulohu.

1. Na obrazovce se objevi domecek presné podle obrazku, Baltik je
v domecku, program bude pokracovat po stisku klavesy (4b).

& 2

—'ﬁ e _I ¥
I O O [ e e e

=3 1

=]

2. Baltika pljde navstivit kamarad, na cesticce se objevi modré auto a dojede
rychlosti 7 k domecku, program ¢eka na stisk (3b).
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3. Auto zmizi a misto néj se objevi modrda postava z banky 9 (1b).
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4. Baltikovi pro radost vysazi podél cesty houby a zmizi. Program konci
stiskem klavesy (2b).
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