&by

U vSech programi smi$ pouzivat jen vytvorené predméty a nepouzivas scény.

Uloha KUN (15 bodii)
Na Baltikové plose se objevi 3 fady nejvétsich kvétin z banky 1, dole jsou cervené, nad nimi
modré a nahote bilé. Vlevo dole stoji konik a pted nim je napis ,,mam hlad*.

Konika ovladame kurzorovymi kldvesami. Jakmile za¢ne chodit, napis zmizi.

Pokazdé, kdyz vstoupi ptimo na kvétinu, spase ji a dole se objevi néjaky napis - naptiklad
,miam, ¢ervena byla dobra“ nebo ,,mlask, modra je vynikajici“. Jen je podminka, aby hlésil
jakou barvu kvétiny snédl). Misto kvétin se bude objevovat trava (piedmét 1122).

Kdyz konik spase 15 kvétin, objevi se dole napis napf.: ,,uz mam dost*“ a po 2 vtefinach
program skonci.

Uloha PARASUTISTA (18 bodii — za édst A 8 bodii, za édst B 10 bodii)
Cast A Na scéné¢ se objevi véz, celé pozadi obrazku je azurové modré .
Baltik ptijde k vézi (az do vrat) do vrat, zmizi a po 2 sekundach se objevi nahofe na vézi.




Cast B Baltik udéla 2 kroky a paddkem (banka 8) sesko¢i dolu. Po 1 sekundé si padak sbali
(zmizi) a odejde doprava.
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I:Jloha OBVOD (15 bodii — za cast A 5 bodhi, za cast B 10 bodii)
Cast A Nejprve naprogramuj nasledujici obrazek (vse je ve zluté barvé, predméty pro obvod
jsou z banky 4)

Cast B program pokracuje nasledovné: kdyz klikne§ mysi na zavieny spinad =
(vpravo na obrazku ) — obvod se sepne a Zarovka se rozsviti. (pfedmét 3085)

Kdyz klikne§ mysi na otevieny spina¢ vpravo , obvod se zase rozpoji, zarovka
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zhasne a obrazek vypada jako na zacatku.

Klikat mysi na spinace miizeme donekonecna.
Program skon¢i pii kliknuti na klavesu K.



