Uloha &. 5 —do 31.12.2015 - pokro¢ili

Ulohu pojmenuijte: 5AP_ JmenoPrijmeni.bzip
5BP_JmenoPrijmeni.bzip

Misto JmenoPrijmeni napisSte vase jméno a pfijmeni

Uloha bude ponékud t&73i, protoze minulé dvé lohy byly pro kat. BP dost jednoduché ©. Kdy?
nebudete presné védét, tak vyreste ulohu jak nejlépe umite. | tak ziskate body.

1. Po spusténi programu se na obrazovce objevi velky stromecek (3 body),
2. Pozadi vypliite néjakou vhodnou barvou (2 body)
napf. takto:

3. Pred Baltikem se objevi vhodna ozdobicka, nejlépe nahodna (2 body) - urcité na stromek
nevésime auta, opice pistole apod.. Ozdobi¢ek by mélo byt min. 5 druh( (5 boda).

4. Kdyz klikneme mysi levym tlacitkem idealné na stromek, tak se ozdobicka premisti béhem
sekundy na misto, kde jsme klikli mysi (2 body)

Pokud se nam ozdobicka pravé nehodi, tak klikneme pravym tlacitkem, ozdoba zmizi a

objevi se jind. (2 body)




5. Program konci, kdyz je na stromku 10 ozdobicek, na konci programu bude samoziejmé
cekacek, abychom si své dilo mohli dobfe prohlédnout (3 body).

Za ulohu dnes mUZete dostat dokonce 19 bodu x koeficent max .2 body, tj. 38 bod(. Tentokrat
budeme bodovat i malovani.

Cim se zvy$uje koeficient?

Hlavicka programu ( co to je za ulohu, autor, za koho soutézi.. vék rok.... )
Komentare
Prehlednost programu — logické ¢lenéni fadkd, odsazovani od kraje

P w N e

Efektivnost feseni — Baltik nepobiha po plose zbytecné, pouzivani zavorek, pomocnikd.....



