Uloha &. 3 —do 27.11.2015 - pokro¢ili

Ulohu pojmenuijte: 3AP_ JmenoPrijmeni.bpr
3BP- JmenoPrijmeni.bpr

Misto JmenoPrijmeni napisSte vase jméno a prijmeni

1. Baltik bude stavét rychlosti 7 bez oblacku. (1 bod)
2. Ve spodni fadé postavi cestu z libovolného vhodného predmétu z banky 2. (1 bod)
3. Baltik ¢ekd na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi. (1 bod)

cesta muze vypadat treba takto:
& 3_AZ FiktivniZak “

4. Baltik postavi 3 stejné domecky, které budou mit 8 oken, stfechu s kominem a samozfejmé
dvere (presuny mezi domecky mohou byt libovolnym zplisobem). (6b)
5. Ke dvefim vycaruje Baltik cesticky. (1 bod)

domky mohou vypadat napft. takto:

& 3_AP_FiktivniZak “




6. Baltik se vrati na vychozi pozici ( levy spodni roh a otoci se na vychod) (1 bod.)

Za Ulohu muZete tedy dostat 10 bodU x koeficent max .2 body, tj. 20 bodu.
Cim se zvy$uje koeficient?

Hlavicka programu ( co to je za ulohu, autor, za koho soutézi.. vék rok....)

Komentare

Prehlednost programu — logické ¢lenéni fadku, odsazovani od kraje

Efektivnost feSeni — Baltik nepobiha po plose zbyte¢né, pouzivani zavorek, pomocnik(, pozic
na osach, proménnych...
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