Uloha ¢. 2 —=do 13.11.2015

Ulohu pojmenuijte: 2AP_ JmenoPrijmeni.bzip

2BP_ JmenoPrijmeni.bzip

Misto JmenoPrijmeni napiste vase jméno a pfijmeni

1. Na obrazovce se objevi $kola a k ni povedou cesti¢ky. Skola mGze byt vysklddand ve scéné,
namalovan3, vyfotografovana ( pozor na format obrazku)

2. Po dal$im stisku kldvesy nebo tlacitka mysi se oteviou dvere

3. Do skoly vejde z levé strany nejdfive ucitel Baltazar, po ném holcicka v Cerveném také zleva.
Zprava prijede autem pan feditel a zmizi ve dveftich, pak dorazi zleva kluk v ¢ervenych
kalhotach a po ném princezna v modrém. Zprava prijede cyklista a nakonec dorazi zprava
kluk s batohem.

4. Za poslednim se zaviou dvefe a o dalSim stisku program skonci.

Skola muze vypadat tieba takto:
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Bodovani :

Skola 0- 5 bodd

Otevfenidvefilb

Postavicky: 1 bod za spravnou postavicku

Zavrenidvefilb



