Uloha €. 14 —do 12.5.2016 - pokro¢ili

Ulohu pojmenujte: ~ 14AP_ JmenoPrijmeni.bzip
14BP_ JmenoPrijmeni.bzip

Misto JmenoPrijmeni napiste vase jméno a prijmeni

Uz podle pfipony pozndme, Ze se bude jednat o tvirci Ulohu a protoZe jsou stéle soutézZe a Uloha
je pracnd — tak na ni mate 3 tydny

Budeme programovat orloj

1. Po spusténi programu se na obrazovce objevi libovolné vytvorené hodiny, na kterych bude
aktualni ¢as v hodinach a minutach (2b), ¢as se mliZze zobrazovat jak digitalné, tak na
klasickych hodinach (bude hodnoceno v grafice)

2. Dalsim udajem na obrazovce bude aktualni datum (2b)

Potfebnym Udajem pro nas je i den v tydnu (4b)

4. Pokazdé v celou hodinu bude orloj néjak odbijet a néco se bude kratce dit — to nechavam
pIné na Vasi fantazii (za grafiku a napad max. 40 b)
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