Uloha ¢&. 13 — do 22.4.2016 - pokro¢ili

Ulohu pojmenuijte: 13AP_ JmenoPrijmeni.bzip
13BP_ JmenoPrijmeni.bzip

Misto JmenoPrijmeni napiste vase jméno a pfijmeni
Uz podle pfipony pozndme, Ze se bude jednat o tvlrci dlohu.

V programu malovani (je soucasti win) si namalujte néjakou hezkou kyticku. Kyticka musi byt ve
formdatu bitmapa a pozor, musi se jmenovat stejné jako program, jinak se vdm nezabali do bzipu.!

Po spusténi programu se na obrazovce objevi min 3 stejné obrazky, akorat v rlizné velikosti,
ostatni pozadi bude zelené.

Obrazek mize vypadat tfeba takto:

Po dalsim stisku se uprostied objevi dalsi mala kyti¢ka (obrazek 10x10 b) a vZdy po 50
milisekunddch kyticka poporoste. Kyticka poroste, dokud se vejde do plochy.

Pozor, kyticka roste stejnomérné do vsech stran.
10 b program, 5 b za grafiku.



