Vanocni setkani ve Strakonicich 2018

Po kazdém bodu umistéte prikaz ,,cekej na stisk klavesy nebo tlacitka mysi“.

Na uvod namalujte pékny obrazek kuchyné se sporakem (kuchyrskou linkou,
lednickou, ...) a pripojte vétsim fialovym pismem napis ,Baltik pece cukrovi“.

Baltik se pfesune do mistnosti s velikym pocitacem, kde si najde a vytiskne tfi
recepty.

Jeden z receptl si zobrazi. Bude to recept na linecké vanocni cukrovi. Baltik prejde

v horni &asti obrazovky a pfitom napi$e pomoci pfedmét(i z banky €.2 napis ,,LINECKE
CUKROVI“ tak, Ze se pismena budou objevovat za nim.

Potom se zobrazi vSechny prisady: mouka, maslo, vejce, cukr a marmelada. Recept je
obrazkovy. Kazdd pfisada se zobrazi po malé animaci z pfedmétt 3106 az 3115.
Baltik vyvali tésto a vykroji do néj néjaky tvar cukrovi tak, aby jich bylo dostatecny
pocet. Pro ten samy tvar pripravi jesté stejny pocet kousk(l s kulatym otvorem
uprostred.

Vykrojené kousky se upecou. Umistéte je do trouby nebo pouzijte néjaky jiny
moderni zplsob. Doba peceni je 20 minut.

Po upeceni prvni polovinu kousk( (ty bez otvoru) Baltik namaze marmelddou.
Nakonec priklopi ty kousky s otvorem na ty namazané kousky, a je hotovo.

Na zavér se zobrazi pékna kucharska ¢epice a varecka.

Od zacatku pribéhu posadte Baltikovi na hlavu kucharskou Cepici.

muZete pouZivat scény

muZete si kreslit vlastni pfedméty v bankach nebo v programu malovani
neni dovoleno pouzivat internet

za kazdy ukol jsou 3 body, hodnoti se i pékné grafické zpracovani
porota mliZe nakonec pfidat dalSich 1 - 5 bodU za originalitu

celkovy pocet bodU je vynasoben koeficientem v rozmezi 1,00 — 2,00



Vanocni setkani ve Strakonicich 2018

1. Povoden (30 bodt)
e Na obrazovce se objevi louka. Cekej na stisk.
e Jenie prijde povoder a z louky udéld voda ostrov. Cekej na stisk.

e Na ostrové se usadi kmen indiand Small Purple a postavi si stany s ohni$tém. Cekej na

stisk.
e Voda bohuZel stoupala dal a indidniim ostrovni louku dal zmensovala, ti si museli své

stany sbalit. Cekej na stisk.

e Nakonec si opét stany s ohnitém postavili, tentokrat uz ale vétsi. Cekej na stisk.
e Voda je ale nezkrotny Zivel a opét Fadila, indidni si museli opét sbalit své stany. Cekej na
stisk.




e Indiani jsou ale vytrvali, a kdyzZ to vypadalo, Ze voda uz dale stoupat nebude, opét
postavili svoji vesnici, tentokrat jejich stany byly zase vétsi. Cekej na stisk.

e Voda je ale zly pan a indidnlim se vymstilo, Ze nesledovali pfedpovéd pocasi. Museli
tedy znovu sbalit. Cekej na stisk.

e NezZ se indiani rozhodli, jestli jeSté budou néco stavét, ostrov se postupné propad| do

vody.

2. Zavody (40 boda)
e Postavte dostihovou drahu podle obrdzku. Divaci jsou z predmétt 3014 a 3015, plot 70,
ohranic¢eni obou drah 2048, cil 2120, travnik 2142.
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e Ryba a mys se postupné stridaji, dokud nedorazi na cilové policko.

e Uprostied obrazovky se objevi ndpis ,,Vyhrava ...“ dle vysledku.

Chytacka (50 bodu)
e (Od shora obrazovky bude padat vanocni cukrovi nahodné vybrané z nasledujicich:
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e Baltik stoji na spodni fadé otoceny nahoru a pomoci Sipek doleva a doprava ho lze

v téchto smérech ovladat. Pokud bude Baltik v okamziku dopadu cukrovi na
spravném misté pod cukrovim, ziskava hrac 1 bod. Skore se vypisuje vpravo nahore.

Skore: 2




e Pokud ovsem Baltik cukrovi nechyti, vlevo nahore se objevi ¢erveny krizek, predmét
Cislo 6128.

e Na zacatku hry vypadnou postupné dva kousky cukrovi a kazdy dalsi novy kousek
zaCne padat, kdyz néjaky kousek dopadne.
e Hra kondi, kdyz Baltik nechytne tri kousky cukrovi. Zobrazi se skore presné podle

obrazku s nabidkou na novou hru nebo konec.

Skore: 12

Skore:

12

Ukoncit Znovu




