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Intro

LichoZrouti je hra na procvi¢eni paméti a postrehu.

Po spusténi programu se zobrazi intro. Trva 2 sekundy a je preskocitelné stiskem jakékoliv kldvesy nebo

tlacitka mysi.
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Vybér poctu parl ponozek a postavy
Po intru se zobrazi, kolik chcete sebrat part ponozek. Program umozni az 50 pard,
ale doporucujeme maximalné 30 par(. Jinak je tam nastaveno 15 par(.

Cislo musi byt dvojmistné, nesmite zadat ani pismena, nesmita zadat vic nez 50 — program pipne
a nastavi hodnotu 15 parf(.



Potet pard [max 50):

Baporicuieme maximaint 38 pird,
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Kvantita

Po vybéru poctu par(, se vas program zept3, jestli chcete hrat za hol¢ici ¢i klucici postavu.
Vybér kliknutim na postavu. Je také moznost zadat tajny kdd pro jinou postavu.

Kliknete na zadat kéd — pak napiSete kluk nebo napisete holka,
pfi volbé kluk — objevi se Zluté postavicka lichoZrouta.

Holka nebo kluk?

Cerveny / modiy lichoFraut
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Zadat kod
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Ve hre a ovladani

Princip hry
Musite sebrat pouze 1 ponozku ze vsech pard. Pokud seberete druhou ponozku z paru, prohravate.



Ovladani

W nebo Sipka nahoru - Jit nahoru

S nebo Sipka dolt - Jit dol

A nebo Sipka vlevo - Jit doleva

D nebo Sipka vpravo - Jit doprava
Mezernik - sebrat ponozku pod sebou

Sebrano 0 ponozek
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Sebrano 5 ponozek
o
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