Pong

Vit Mach Tib Praha Program
je udélan podle klasického Pongu.

Je to jednoducha tenisova hra s jednoduchou dvou rozmérnou grafikou. Cilem je nenechat proletét micek za

vaseho ,brankare” (tycku). V. mém programu si mizete zahrat nékolik médua hry a nastavovat rychlost micku,
brankaru atd.

Kazda hra konci po desiti gélech.
K programu nepotiebujete Zadné banky ani scény, hra je tvorena z vétsSiny z grafickych prikazl, takze vam
staci pouze textovy soubor.

PFi spusténi programu na vas vyskoc¢i menu.

Dva hrdci proti sobé

Hrat proti umélé inteligenci

Dvé neporazitelné umélé inteligence proti sobejl
Nastaveni

Ndpovéda

Nastaveni:

V nastaveni muZete nastavit rychlost programu, ale to zalezi na rychlosti pocitace, proto mate moznost
kalibrovat, aby program bézel tak akorat, jak je na vasem pocitaci potreba.

Rychlost programu: Kalibrovat

- Pri kalibraci si zfus
Rychlost kuli¢ky:

zobrazovdni proménnych,

aby byla presnéjsi.

Rychlost brankaru:

1 - Podle toho, jaké

v I.
Typ Odr‘Clzenl . ¢asti se mi¢ek dotkne
2 - thel dopadu =
= (hel odrazu

Obtiznost:




Dva hraci proti sobé:

Brankar vlevo se ovlada kldvesami W a S a ten v pravo Sipkami.

Hra proti pocitaci:

V nastaveni si mlZete urcit, jak tézké bude ho porazit.

Hra dvou umélych inteligenci proti sobé:

V tomto médu muzete sledovat hru bez toho, Ze byste museli zasahovat do hry. Hra je zcela ndhodn3, a kdyz
si nastavite typ odrazeni na 1 (micek leti na tu stranu, kterou byl odpalen) a zvysite rychlost micku, tak to
muze byt i sranda. JelikoZ za celou dobu nepadne jediny gdl, tak hra sama nikdy nezkondi, proto mate
moznost hru zastavit mezernikem.



