
Program : kombinace 

Programátor : Jakub Martinovský 

Škola : DDM Bilina  

 

Popis programu (nápověda) 

Po spuštění programu se objeví úvodní scéna s popisem autora, školy a 

jména programu. 

Po stisku klávesy nebo myši program vyzve k zadání čísla (počtu písmen 

nebo čísel řetězce) a uloží jej. 

Po stisku klávesy Enter se objeví výzva k zadání řetězce, který musí mít 

předtím zadané množství znaků, které také uloží. 

Po dalším stisknutí klávesy Enter se začnou objevovat spolu se stiskem 

klávesy kombinace znaků řetězce ve všech možných variantách (šipkou 

zpět a klávesou backspase se vrátí na předchozí variantu). 

Po poslední možné kombinaci znaků se objeví závěrečná scéna 

s informací o ukončení programu. 


