Podkrusnohorské setkani Baltiki 2014 - 9. rochik

Zadani 1. dne:

Program KOBLIZEK

Zili byli dédecek a babicka. Méli chaloupku se zahradkou v malé visce mezi lesy a loukami.
Jednou poprosil dédecek: "Usmaz mi, babi¢ko koblizek!"

Babicka nametla dvé hrsti mouky a zamisila tésto smetanou, z tésta usmazila koblizek .
Polozila ho na okno vystydnout.
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Koblizek pomalu vychladal, ale brzy ho to prestalo bavit, jen tak lezet. Skutalel se z okna na
zapraii, ze zaprazi na zahradu, ze zahrady na cestu vedouci kolem chaloupky.
6. Potka zajice a ten povida: "Koblizku, koblizku, ja té snim!"
Koblizek se tuze vylekal a prosil: "Ne, nejez mne zajicku, zazpivam ti pisnicku.” Zazpival a
zajickovi utekl.
7. Koblizka hrbolata pésinka vyhazovala do vysky a ten vyskal radosti nad takovou zdbavou.
8. Tu najednou proti nému Sedivy vik: "Koblizku, koblizku, ja té snim!"
"Ne, vlku, nejez mne, zazpivdm ti pisni¢ku.” Zazpival a vikovi utekl.
9. A kutali se lesem dal a proti nému medvéd. "Koblizku, koblizku, ja té snim!"
"Ne, nejez mne medvidku, radéji poslouchej mou pisni¢ku!" kfikl koblizek. Zazpival a
medvédovi utekl.
10. Tu jde proti nému liska. "Koblizku, jé koblizku, jak jsi pékfioucky, voravoucky!" To se
Koblizkovi libilo a zacal zase zpivat svou pisnicku.
Koblizek mél radost, Ze se lisce pisnicka libi, vyskocil liSce na nos a zazpival:
A liska ham! A snédla ho.
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Zadani 2. dne
Uloha 1 - bludisté

Cast A:

Na ploSe se najednou objevi bludisté presné podle obrazku, je tvofeno predmétem 2120:
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Po stisku kldvesy nebo tlacitka mysi projde Baltik sam bludistém.
10 bodu
Cést B:

V bludisti se objevi presné 10 pytll s penézi (pfedmét 10). Po stisknuti kldvesy nebo tlacitka mysi se
otoci a vrati se na zacdtek bludisté, cestou penize posbirad a program po sekundé skonci.
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Uloha 2 - DOPLN

z disku U: si zkopiruj scénu dopln.S00 (kdyZ tak popros o zkopirovani dozor v ucebné).
Baltik jde po cesticce a do ohradky doplriuje obrazky, jak si mysli, Ze se tam nejlépe hodi.
(22 bodu), za kazdy preslap se body odeditaji - tzn. i do minusu.

Uloha 3 - CIRKUS
Cast A

Na ploSe se objevi cirkusovy stan podle obrazku 10 boda
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Cast B

ProtoZe se cirkusaci snazi ptilakat lidi na predstaveni, bude se nad stanem otacet hvézda (pfedméty
13034-13043), otodi se 5x za 2000 milisekund. Poté se objevi napis CIRKUS z velkych bilych pismenek
z banky 7.

Zase se otoci hvézda a objevi se zpét modra pismenka. To vSe se opakuje 3x. 20 bodu

Cast C
Stan se otevre a jsou vidét zviratka presné podle obrazku.

Znovu se otoc¢i hvézda na Spici stanu a zméni se barva napisu. Sekvence kon¢i modrym napisem a
program ceka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. 10 bodu
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CastD

Uprostied obrazovky se objevi velka kulata manéz krémové barvy, stan je plny divakd
(pfedmét ¢. 3052).

T it T

V manézi se objevi dvé obryné a stiidavé si prehodi mi¢em (12128), dortem (12144)a hlavou (13001-
13024). Kdyz se predmét dotkne hlavy obryné tak program pipne. Po skoncéeni vystupu obryn
program prehraje zvuk Baltie2.midi a divaci zajasaji — vSichni se na chvili zméni na predmét 3053.

30 bodu
CastE

Obryné zmizi, manéz zméni barvu na zelenou a v ni se objevi 8 medvidkU dle obrazku. (10bodt)

Medvidky budeme ovladat Sipkami :
Sipky napravo, nalevo a nahoru — vSichni medvidci se otoci ve sméru Sipky, divaci zajasaji a medvidci
se vrati do pGvodni polohy.

Mezernik — medvidci vyskoci o jedno pole nahoru, divaci zajasaji a medvidci se vrati do ptvodni
polohy.

Program konci stiskem klavesy Q (Quit).

20 bod



