Podkrusnohorské setkani Baltiki 2015
ulohy 2. dne

Ulohal
Ulohul mate zacatou ve své slozce

Level 1
Baltik ma nactenou scénu 0, je tam jednoduché bludisté a je proménén ve

»Sbérace” kovl — pandcka s batohem

Baltika budeme ovladat pouze Sipkami, Baltik nesmi Slapat na pfedméty, sbira
Zelezo Fe. Kdyz Baltik vejde do otevrenych dvefi, tak zmizi dvere se za nim
zaviou, program ¢ekd 500 milisekund a level 1 konci. Nemusi sebrat viibec nic.

Level 2

Nacteme si scénu 1, Baltik je v dolnim levém rohu.




Opét ho ovladame Sipkami. Program bude fungovat podobné. Baltik nesmi
Slapat na barevné zdi, sbird Zelezo, program konci, kdyz posbira vSechno.

Level 3

Na scéné se nahodné objevi nékolik zdi (pfedmét 2), a pak nékolik kusu Zeleza
Fe, nékolik kousk( médi Cu a nékolik kousk hliniku Al (pfedméty z banky 199)
a jedny otevrené dvere (predmét 37)

Baltik opét nesmi Slapat na zdi, sbira vSechny kovy a pocitd, kolik penéz za né
mUzZe ve sbérné ziskat.

Zelezo je za 4, hlinik za 25 a méd' je nejvzacnéjsi a ve vykupné za ni dostane 100
penéz.

Kdyz vejde do dvefi, dvere se zaviou, program ¢eka 500 milisekund, scéna zmizi
a na obrazovce se objevi : ziskal jsi ......... penéz ( podle toho, kolik nasbirame),
pismo zluté, Tahoma 20mm.

Level 4

na obrazovce se na ndhodnych mistech objevi pfesné:

40 zdi (predmét 2), 30 ks Zeleza ( predmét 199002), 20 ks hliniku ( predmét
199003 a 10 ks médi ( predmét 199001). Baltik je na vychozi pozici, kde Zadny
predmét neni. Oteviené dvere (pfredmét 37) jsou na pozici 14,0

Baltika samozrejmé opét ovladame Sipkami. Program opét pocita penize jako
v levelu 3.

MuUzZe se stat, Ze nam pfi sbéru bude prekazet zed — tu mlGzeme odstranit
pomoci mezernikU, ale odec¢te nam 100 penéz.

Pak se mUze prihodit i jina situace.. zlodéj sebere néjaky kov, ale bohuzel se
nad nim nachazi dalsi (mUZe byt stejny nebo jiny nez sebral). Kov na néj
samoziejmé spadne, zrani ho a posle ho na vychozi pozici. Nepodareny pokus
se zaznamena do promeénné.

Level konéi, kdyz zlodéj projde dvermi (zmizi a dvefe se zaviou)

Na novou obrazovku se vypise: Ziskal jsi ... penéz, v dalSim fadku bude: zranilo
se.... zlodéjl kovll. Pismo Tahoma, Zluté, 20mm.



Uloha2

Trocha chemie nikoho nezabije ©

Budeme pouzivat predmeéty z banky 5.

Cast A

Baltik posklada rychlosti 7 chemické vzorce presné podle obrazku a
vrati se na vychozi pozici. Program ¢eka na stisk tl. mysi nebo klavesy.

Po stsku klavesy se vedle vzorcl objevi ndzvy chemikalii



