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Ulohu pojmenujte uloha4_ JmenoPrijmeni.sgpbprj
Jméno a pfijmeni bude samoziejmé vase

Budeme pracovat v rezimu 3D s Baltikem, Baltik bude ¢arovat rychlosti 9.

Nastavime si SkyBox 1
Nejdfive si vydlazdi po obvodu péknou cesticku 15 x 10 dlazdic, model €. 6, na tu mGze v klidu Slapat.

Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi Baltik vysazi (sazet znamena, Ze je vycaruje pred sebe) tulipany a

vrati se na vychozi pozici.
Ale pozor! Na kyti¢ky nesmi Slapat.

Ulohu ode§lete na server.

Bodovani

1 bod — spravny nazev souboru

1 bod za hlavi¢ku programu (jméno a pfijmeni autora, kategorie, $kola)
4 body — cesticka, rozmér, model, rychlost

4 body — kyticky, ¢ekani, vychozi pozice

Davejte si pozor, aby Baltik nic nepfecarovaval. Za kazdy precarovany predmét budeme strhavat
bod.



