Uloha 3
do 21.11.2014

Ulohu pojmenujte uloha3A_ JmenoPrijmeni.bpr nebo uloha3B_ JmenoPrijmeni.bpr,

v v/

podle kategorie, ve které soutézite. JIméno a pfijmeni bude samozifejmé vase-

Baltik bude ¢arovat rychlosti 7.
Nejdfive si vydlazdi po obvodu péknou cesticku, na tu mlze v klidu Slapat.
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Potom si okolo vysazi libovolné kyticky. Ale pozor! Na kyti¢ky nesmi Slapat.
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Ulohu odeslete na server.

Bodovani

1 bod — spravny nazev souboru

3 body — cesticka

2 body — kyticky + 2 kdyZ se po Zadné neslape + 2 body za rGzné kyticky

Davejte si pozor, aby Baltik nic nepfecarovaval. Za kazdy precarovany predmét budeme strhavat
bod.



