Ulohy 9.-10.prosince 2011 — 2.den

1. Bomba

Na obrazovce se objevi Baltikiiv domecek a vedle n¢j bomba. Bomba ma ¢asova¢. Pouzij stopky

z banky ¢. 8. Vedle stopek se objevi Cervena Cislice 5.

Nékolik krokt od domku je Baltik, ktery chce vybuch odvratit. Stopky se spusti.

Jejich rucicka se vzdy otoc¢i dokola spravnym smérem a zastavi se v pivodni poloze. Po kazdé otocce se
Cislo vedle stopek snizi o jednu a Baltik se k bombé& 0 kousek piiblizi.

Tésné pred dokoncenim posledni otocky Baltik ¢asovac zastavi. Stopky ziistanou v poloze predmétu €. ,
¢ervena Cislice 1 se zméni na zelenou a na obrazovku se vypise text ,,Domek zachranén®.

2. Zavody zviratek

Konik a opice se rozhodli, Ze usporadaji zavody, aby zjistili, kdo je rychlejsi.
Nejprve jim Baltik pfipravil zavodni drahy podle obrazku. Oba zavodnici se postavili do vychozi pozice
(viz obrazek) a ¢ekali na stisk libovolné klavesy nebo tlacitka mysi.

Po stisku klavesy zacal zavod, kdy se hazelo kostkou. Prvni byl na tahu konik. Vedle jeho drahy se
objevilo nahodné ¢islo od 0 do 2 a konik poposel o stejny pocet policek. Potom je na fadé stejnym
zplusobem opice, a tak dale. Zavod skonci, jakmile prvni zdvodnik dojde do cile.

3. Cyklista

Baltik se dal na cyklistiku. Kolem zdi si vyc¢aruje zavodni drahu. Potom se zméni v cyklistu (pouzij

predméty z banky 10) a rychlosti 5 jezdi stale dokola po postavené cyklistické draze. Baltik se nauci
zrychlovat a zpomalovat: po stisku klavesy klavesy + zvysi rychlost o jednotku, po stisku klavesy —
sniZi rychlost o jednotku. Rychlosti se mohou ménit pouze v rozmezi od 1 do 7.



