1.0lohaSACHOVNICE
Bez pouziti scény i banky Baltik postavi Sachovsifigurkami.

2.UlohaCHYTEJ

Napiste hru, ve které bude tiréhytat mysi pytle s péri. VZdy se na nahodném n#stbjevi
pytel s pewzi (predmet ¢.10), pak ma hkal sekundu na to, aby ngj kliknul levym
tlacitkem mysSi. Pokud to heédstihne, ma bod a pytel s ganse objevi na jiném mist Pokud
to nestihne, bod samiEmé nema. Hr&d ma celkem 20 pokis Na za¥r se objevi
hodnoceni: Z 20 moZnych bibgi ziskal xxx.

3.ulohaBITVA
Napiste hru, ve které budou proti gdimjovat dva hré. Na za&atku se program zepta na
jejich jména, potom zobrazi &ypostaviky (tieba gedntty ¢.12050 a 12019). Nad nimi
budou vypsana jména ia Souboj bude probihat tak, Ze kazdychrgSle do boje nahodn
jednoho ze Sesti pokémibr bance 14. dch Sest si vyberte sami, jedind podminka je, Ze
jeden z nich musi byt Pika.

* V souboji vyhraje ten, kdo vySle pokémona Rikalen hré ziska jeden bod.

e Pokud oba hra vyslou jiného pokémona nez Ptka souboj je bez wize. Nikdo bod

neziskava.

* Pokud oba hra vyslou pokémona Pikal, ziskavaji bod oba.
Bitvu vyhrava ten hrd ktery prvni ziskéit body. Jméno véize vypiste vyrazéina
obrazovku. Pozor! Bitva fize skouit i remizou.



